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DRODZY RODZICE / OPIEKUNOWIE!

W tym roku szkolnym Wasze dziecko rozpoczyna nauke
jezyka angielskiego z podrecznikiem Treetops 1. Mamy
nadzieje, ze ksigzka bedzie dla dziecka zrédtem radosci,
zacheci je do nauki i zabawy w jezyku angielskim oraz spra-
wi, ze z przyjemnoscig bedzie uczestniczyto w kolejnych
lekcjach. W podreczniku Treetops 1 dzieci zaprzyjazniaja sie
z bohaterami ksigzki: rodzenstwem elféow Budem i Holly
oraz ich rodzing i przyjaciétmi - Wiewiorka, Myszka i Jezem.
Razem z nowymi kolegami dzieci przezyja wiele przygod
w lesie Treetops, zobaczg, jak wyglada lesna szkofa i co robig
ich przyjaciele jesienia, zimg, wiosng oraz latem.

Praca na lekgji

Techniki i metody pracy z podrecznikiem Treetops 1 zapew-
nig dzieciom wszechstronny rozwdj i aktywny udziat
w nauce. Kazda lekcja to forma zabawy z jezykiem z wyko-
rzystaniem ruchu, muzyki oraz pomocy wizualnych takich
jak karty obrazkowe, plakaty i rysunki. W czasie lekcji dzieci
beda poznawac nowe stownictwo oraz wyrazenia w jezyku
angielskim, beda uczyly sie $piewac piosenki, recytowac
wierszyki po angielsku, beda stuchaty historyjek, odgrywaty
scenki oraz wykonywaty prace plastyczne. Ponadto beda
bawity sie, graly w gry jezykowe i rozwigzywaty ¢wiczenia.
Wszystkie te formy zajec¢ lekcyjnych pozwola dzieciom roz-
wing¢ umiejetnos¢ rozumienia ze stuchu oraz moéwienia,
w wiekszosci poprzez powtarzanie poznanych stéw i zwro-
téw. Stopniowo dzieci bedg uczyly sie czytac poszczegdlne
wyrazy i proste zdania, a takze rozpoczna nauke pisania.

Kontakt z nauczycielem

Wasza pomoc jest niezwykle wazna dla rozwoju i eduka-
¢ji dziecka, jednak przed rozpoczeciem wspdlnej pracy
w domu warto porozmawia¢ z nauczycielem uczacym
dziecko w szkole. Z pewnoscia wyjasni Wam, jak wyglada
praca na lekgji, jakie sa jego oczekiwania wzgledem dzie-
ci oraz doradzi, jak najefektywniej pracowac¢ z dzieckiem
w domu w celu utrwalenia poznanego na lekcjach mate-
riatu.

Dlaczego pomagac?

Poczatek nauki w szkole to przetomowy moment w zyciu
kazdego dziecka. Bez wzgledu na to, czy dziecko miato kon-
takt z jezykiem angielskim w przedszkolu czy tez nie, nauka
w szkole jest nowym doswiadczeniem. Warto podjac¢ sta-
rania, aby stata sie ona dla dziecka przyjemnoscia, zabawa
i radoscia. Ciekawy podrecznik i zaangazowany nauczyciel
to ponad potowa sukcesu. Prosimy jednak pamieta¢, ze jako
rodzice, jestescie Panstwo dla dziecka najwiekszym autory-
tetem. Dlatego zachecamy do zaangazowania sie w nauke
dziecka w domu bez wzgledu na stopien znajomosci jezyka.
Zainteresowanie rodzicow, pozytywne nastawienie i wspar-
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cie stanowig dla dziecka bodziec do pracy. Z duma bedzie
chwalito sig, co robito na lekgji, w jakie gry zagrato lub ktére
stéwka i piosenki zapamietato. Nie mozemy zapominag,
ze postepy w nauce jezyka osiagga sie stopniowo, matymi
krokami, a o sukcesie przesadza czesto motywacja, dobre
nastawienie i przyjemnos$¢ z poznawania jezyka. Starajcie
sie zatem razem z dzieckiem dzieli¢ sie jego radosciag
z nauki!

Jak moze wygladac¢ praca w domu?

Przede wszystkim prosimy o regularne przegladanie wraz
z dzieckiem podrecznika i zeszytu ¢wiczen. Prosze zapytac
dziecko, co pamieta z ostatnich lekcji, co wydarzyto sie
w historyjce, jak nazywaja sie przedmioty lub osoby przed-
stawione na rysunkach. Mozna réwniez poprosi¢ je, aby
opowiedziato, na czym polegato wybrane ¢wiczenie. Tego
typu rozmowy moga by¢ poczatkiem zabawy w szkote,
gdzie dziecko wcieli sie w role nauczyciela, a rodzice beda
uczniami, wykonujgcymi polecenia lub rozwigzujacymi
zadane ¢wiczenia.
Ponadto, ogladajac podrecznik, poproscie o zaspiewanie
piosenki lub wyrecytowanie wierszyka. Mozna réwniez
zacheci¢ dziecko, aby nauczyto kogo$s z domownikéw
poznanej piosenki czy wierszyka wraz z demonstrowaniem
gestow. Piosenki i historyjki z kursu znajduja sie na ptycie
CD dotaczonej do zeszytu ¢wiczen. Mozecie réwniez poszu-
ka¢ w Internecie gier skierowanych do dzieci uczacych sie
angielskiego jako jezyka obcego. Wiele z tych gier przypo-
mina lubiane i popularne gry komputerowe, jednak dodat-
kowym wyzwaniem jest to, ze grajac w nie, dzieci musza
wykonywac polecenia i zadania w jezyku angielskim.
Na koncu podrecznika znajduje sie stowniczek obrazkowy,
ktory moze stac sie punktem wyjscia dla wielu zabaw, oto
przyktady:
« Zgadywanka: Nalezy otworzy¢ stowniczek na dowol-
nej stronie, nastepnie wybra¢ w myslach jeden
z rysunkéw. Zadaniem dziecka jest odgadna¢, co
to za rzecz, zadajac pytania, np. Is it a pencil? (Czy to
otéwek?). Rodzice odpowiadajg Yes (Tak) lub No (Nie).
Gdy dziecko odgadnie wybrany przedmiot, mozecie
zamienic sie rolami. Jezeli lubicie gry na rywalizacje,
mozecie liczy¢, za ktérym pytaniem padta prawidtowa
odpowiedz.
» Czego nie wida¢: Do tej gry potrzebna jest koloro-
wa kartka tej samej wielkosci, co jeden z obrazkow
w stowniczku. Dziecko zamyka oczy, a rodzice zakry-
waja dowolny obrazek wraz z podpisem. Gdy dziecko
otworzy oczy, zgaduje, co zostato zastoniete.
« Zetony: Do gry potrzebne beda zetony w réznych
kolorach, dla kazdego zawodnika w innym kolorze.
Jesli nie macie takich zetonéw, mozna wycig¢ je
z kolorowego papieru. Ponadto potrzebne beda kar-
teczki z napisanymi po angielsku wyrazami, po jed-
nej karteczce do kazdego przedmiotu ze stowniczka.



Przygotowanie takich karteczek moze by¢ dosko-
natym treningiem w pisaniu. Na poczatku gry kazdy
zawodnik otrzymuje np. dziesie¢ zetondw. Karteczki
z wyrazami uktadamy na stosiku tekstem w dét. Kazdy
z graczy po kolei ciggnie po jednej karteczce, odczy-
tuje na gtos napisany wyraz, odszukuje to stowo na
planszy, czyli na danej stronie stownika obrazkowego,
a nastepnie uktada na tym polu swéj zeton. Na koniec
gry podliczamy punkty. Kazdy z graczy dostaje po jed-
nym punkcie za Zeton, ktéry lezy na polu obok innego
z jego zetondw. Jezeli zajete pola sie nie stykaja, gracz
nie otrzymuje za te zetony zadnych punktéw.
Bazujac na stowniczku obrazkowym lub na innym materiale
z ksigzki, mozemy wspdlnie z dzieckiem zrobi¢ wiasne karty
do gry. Przygotujmy pociete kartki z bloku technicznego,
najlepiej wielkosci kart do gry, i poprosmy dziecko o naryso-
wanie obrazkoéw ilustrujacych stowa, po jednym rysunku na
kazdej karteczce. Najlepiej od razu przygotowac dwa zesta-
wy tych samych obrazkéw. Tak przygotowane karty mozna
wykorzysta¢ do wielu gier i zabaw, na przyktad:

» Memory: Rozktadamy obrazki na podtodze tak, aby
nie bylo wida¢, co przedstawiajg. Po kolei kazdy
z graczy odkrywa dwa obrazki, nazywa znajdujace sie
tam przedmioty i jedli to te same obrazki, zabiera je.
Jedli nie, odktada na miejsce. Wygrywa osoba, ktéra
zbierze wiecej par.

o Ciepto-zimno: Schowajmy obrazki w domu, a nastep-
nie poprosmy dziecko o ich odnalezienie, pomagajac
mu instrukcjami typu: zimno, ciepto, goraco itp.

« Wyscigi: mozemy tez porozktada¢ obrazki w widocz-
nych miejscach w domu, a nastepnie wydawac pole-
cenia, co kto ma przynies¢ np. dziecko méwi Bring me
a pencil (Przynies mi otéwek), rodzice mowig Bring me
a ruler (Przynies mi linijke) i na sygnat: start zaczyna-
cie szukac¢ odpowiedniego obrazka. Wygrywa osoba,
ktéra pierwsza wréci z odpowiednim rysunkiem.

« Gry planszowe: Grajagc w chinczyka, weze i drabiny
czy inng gre planszowa, przygotujmy sobie stosik
z obrazkami. Kazdy gracz przed wykonaniem swojego
ruchu musi wylosowac karte i nazwac przedstawiony
na niej przedmiot po angielsku. Jesli tego nie zrobi,
traci kolejke.

Nauka czytania i pisania

Niezwykle waznym elementem nauki jezyka obce-
go jest doskonalenie umiejetnosci pisania i czytania.
W momencie, gdy dziecko zna juz wszystkie litery, mozna
do zabaw z jezykiem dodawac elementy pisania i czytania.
Musimy sobie zdawad sprawe, ze dziecko bedzie zapisy-
wato stowa w takiej formie, w jakiej je styszy lub méwi, co
w zaden sposéb nie bedzie przypominato angielskich stéw.
Podobnie bedzie z czytaniem - trudno bedzie dziecku
skojarzy¢ zapisane wyrazy, nawet jesli zna je juz w formie
ustnej.
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Pomimo wstepnych trudnosci warto dziecku poswieci¢
czas na rozwdj umiejetnosci czytania i pisania, gdyz umoz-
liwiaja one catosciowy rozwdj jezyka, pozwalaja dziecku na
odnalezienie wiasnego stylu uczenia sie (wiele dzieci jest
wzrokowcami, nie stuchowcami) oraz uczg wiekszej samo-
dzielnosci i niezaleznosci w kolejnych latach nauki.

Jak éwiczy¢€ czytanie:

« Do nauki czytania przydatny bedzie zestaw karteczek
Z napisanymi wyrazami.

Roztézmy karty wyrazowe na podtodze i przeczytaj-
my dowolny wyraz. Poprosmy dziecko o wskazanie
wiasciwej karty.

«  Pobawmy sie w madra papuge. Pokazmy dziecku
karte wyrazowa i powiedzmy stowo (to samo lub
inne niz na karcie). Jesli wypowiemy to samo stowo,
dziecko musi je powtdrzy¢. Jesli powiemy inne stowo,
dziecko nie méwi nic. W dalszym etapie gry zamien-
my sie rolami.

«  Otworzmy podrecznik na stronie z niepodpisanymi
obrazkami i poprosmy, aby dziecko za pomoca kart
wyrazowych ,podpisato” znajdujgce sie tam przed-
mioty.

«  Mozemy réwniez poprosi¢ dziecko, aby okleito strone
z podrecznika wczesniej przygotowanym zestawem
wyrazéw napisanych na karteczkach samoprzylep-
nych.

Roztézmy karty wyrazowe po catym pokoju i gto-
$no wypowiadajmy rézne stowa. Za kazdym razem
poprosmy dziecko, aby przyniosto odpowiednia
karte. Mozna to robi¢ w formie wyscigdw na czas
zamieniajac sie rolami i poréwnujac czas potrzebny
do odnalezienia wyrazéw.

Rozwiesmy przy pomocy klamerek karty wyrazowe
na sznurku i poprosmy dziecko, aby packa na muchy
uderzato w wyraz, ktéry wypowiemy.

+  Pobawmy sie w poszukiwanie skarbéw. Schowajmy
wczesniej w pokoju lub w catym mieszkaniu Kkil-
kanascie obrazkéw. Nastepnie dajmy dziecku liste
pieciu rzeczy (napisane wyrazy), ktére musi odnalez¢.
Dziecko chodzi po mieszkaniu i szuka odpowied-
nich obrazkéw. Zamiast obrazkdw mozemy schowacd
prawdziwe przedmioty.

«  Zagrajmy w gre typu memory: rozkladamy zestaw
obrazkéw oraz zestaw kart wyrazowych na podtodze
tak, aby nie wida¢ byto, co przedstawiaja. Po kolei
kazdy z graczy odkrywa po jednej karcie z kazdego
zestawu i nazywa przedstawione na nich przedmio-
ty oraz gtosno czyta napisane wyrazy. Jesli karty sg
takie same, zabiera je. Jesli nie, odktada na miejsce.
Wygrywa osoba, ktéra zbierze wiecej par.

Jak ¢wiczy¢ pisanie:
Nauka pisania jest procesem zmudnym i mono-
tonnym. Aby urozmaici¢ wielokrotne przepisywanie
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jednego stowa, warto pozwoli¢ dziecku pisa¢ na
réznych powierzchniach (zwykty papier, szary papier,
kolorowe kartki, mate karteczki) oraz za pomoca
réznych przyboréw (kolorowe mazaki, cienkopisy,
kredki, farby, ozdobne kleje itp.)

«  Wykorzystajmy do nauki pisania mata tablice sucho-
Scieralng lub tablice typu znikopis. Obie tablicz-
ki pozwalajg doskonali¢ zapisanie jednego wyrazu
metoda wielu préb i btedéw.

«  Mozna réwniez rozsypac make na blasze do pieczenia
lub rozsmarowac pianke do golenia na stole i popro-
si¢ dziecko, aby palcem pisato na takiej powierzchni.

+  Mozemy zakupi¢ dwa lub trzy zestawy magnetycz-
nych literek. Poprosmy, aby wypowiadany przez nas
wyraz dziecko utozyto z kolorowych literek na lodéw-
ce lub blasze do pieczenia.

«  Nauke pisania wprowadzajmy stopniowo. Najpierw
poprosmy dziecko, aby przepisato wyraz, ktéry widzi.
Dopiero potem moze sprébowad napisa¢ to samo
stowo z pamieci. Mozemy réwniez wskazywac obraz-
ki w ksigzce lub dyktowac stéwka i prosi¢, aby dziecko
je zapisywato na rézne sposoby.

Rozwijanie umiejetnosci rozumienia
ze stuchu

Niezwykle istotne jest ostuchanie z jezykiem obcym.
Prosimy regularnie wtacza¢ dotaczong do ksiazki ptyte,
na ktérej znajduja sie nagrania poznanych na lekgcji piose-
nek i historyjek. Wystarczy 10 — 15 minut kazdego dnia lub
co drugi dzien. Dziecko moze stucha¢ kilkakrotnie nagran
z ostatnich lekcji lub wybranej piosenki. Moze réwniez
stuchac catej ptyty, nawet jesli materiat nie zostat w catosci
przerobiony. Dzieki temu dziecko zaznajomi sie z dzwieka-
mi i rytmem jezyka. Stuchanie ptyty nie zawsze musi by¢
zajeciem samym w sobie - doskonate rezultaty przynosi
wiaczanie jej w czasie, gdy dziecko wykonuje inne czyn-
nosci np. podczas jazdy samochodem, przed zasnieciem,
w czasie zabawy lub positkow. Jezeli macie Paristwo taka
mozliwos¢, mozna rowniez wiaczac dziecku bajki DVD lub
stuchowiska bajkowe w jezyku angielskim.

Angielski na co dzien

Czas spedzony na utrwalaniu materiatu poznanego na lek-
cjach angielskiego nie musi przypomina¢ monotonnego
wypetniania ¢wiczen lub odpytywania ze stéwek. Warto
potraktowac angielski jako dodatkowa okazje do zabawy
i wlaczy¢ ja do codziennych zajec. Jedli dziecko lubi ryso-
waé, mozna raz na dwa tygodnie poprosi¢ je o naryso-
wanie wszystkiego, co pamieta z lekcji, np. zilustrowac
piosenke lub scenke z historyjki, narysowa¢ nowopozna-
ne stébwka albo przedstawi¢ gre, w ktdéra grato na lek-

¢ji. Potem niech dziecko opowie, co przedstawia jego
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praca, w miare mozliwosci uzywajac angielskich okreslen.
Regularnie tworzone rysunki pokaza postepy dziecka,
a dla niego samego beda doskonata powtérka i przypo-
mnieniem, co robito wczesniej. Mozna zrobi¢ z nich matg
wystawe osiggnie¢ jezykowych. Ponadto, przegladajac lub
czytajac dziecku bajki po polsku, mozna zapyta¢ dziecko,
czy potrafi nazwac rzeczy przedstawione na ilustracjach
po angielsku. Mozna tez zabawic sie z dzieckiem w nakle-
janie w domu karteczek z nazwami rzeczy po angielsku.
Przygotujmy wspolnie z dzieckiem kartki z napisanymi
wyrazami i przyklejmy je na odpowiednie przedmioty czy
meble w domu. Mozemy codziennie razem z dzieckiem
i jego ulubionymi zabawkami robi¢ spacer i wspdlnie je czy-
tac oraz nazywac. Mozemy réwniez gtosno odczytac jedna
z nazw i prosic¢ dziecko o wskazanie, co to za rzecz. Po tygo-
dniu lub dwodch sciggnijmy karteczki i poprosmy dziecko
o0 samodzielne powieszenie ich jeszcze raz w te same
miejsca. Raz na dwa-trzy tygodnie zmieniajmy karteczki.
Zbierajmy wszystkie kartki do jednego pudeteczka. Mozna
je ponownie wykorzysta¢ do opisania przedmiotéw lub
zabawy w formie powtdrki.

Angielski wokot nas

Niezwykle wazne w nauce jezyka obcego jest uswiadamia-
nie dziecku, ze jezyk to narzedzie do komunikowania. Mimo
iz zyjemy w Polsce i méwimy po polsku, angielski otacza
nas prawie na kazdym kroku. Mozecie wspélnie z dzieckiem
bawi¢ sie w zabawe na spostrzegawczos¢ i wylapywac
ustyszane w telewizji czy radio angielskie stowa. Mozna ich
szukac takze na etykietkach réznych produktéw np. na met-
kach ubran, na opakowaniach po herbacie itp. Zachedcie
dziecko to zatozenia skrzyni skarbéw angielskich, w ktérej
bedziecie przechowywac wyciete etykietki i opakowania
z angielskimi nazwami.

Mamy nadzieje, ze chwile spedzone na przegladaniu ksigzki
i powtarzaniu materiatu stang sie dla Panstwa i dziecka
zrédtem przyjemnosci. Zyczymy wiele radosci ze wspélnej
pracy i zabawy!



Rozdziat wstepny (ss. 4-5)
(Welcome Unit)

W rozdziale wstepnym Welcome Unit dzieci zapoznaja
sie z lasem Treetops oraz jego mieszkaricami: parg elfow
Holly i Budem oraz ich przyjaciétmi: Jezem, Wiewidrka
i Myszka. Dzieci wykonuja papierowe pacynki na palce
przedstawiajace gtéwnych bohateréw ksigzki. Stuchaja
tez historyjki o parasolce Holly oraz poznajg dwie pio-
senki Hello song i Goodbye song, dzieki ktérym ucza sie
powitan i pozegnan.

Lista nowych stéw i zwrotow:
«  Squirrel - Wiewdrka

«  Mouse — Myszka

«  Hedgehog - Jez

+  Hello! - czes¢

«  I'm...-Nazywam:sie...

«  Goodbye - do widzenia

«  Thanks - dziekuje

Lista stow i zwrotdw, ktére dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

«  What'’s your name? - Jak sie nazywasz?

«  girls - dziewczynki

«  boys — chtopcy

« everyone — wszyscy

«  Help me! - poméz mi

« My umbrella! - Moja parasolka!

«  See you soon in the wood. — Do zobaczenia
w lesie.

«  We can have some fun. - Mozemy sSwietnie sie
bawié.

«  Wave goodbye. - Pomachaj na do widzenia.

Co mozna zrobi¢ w domu?

« Zapytac dziecko, jak nazywaja sie bohaterowie kursu.

Poprosi¢, aby dziecko wskazato ich na ilustracjach
w ksiazce.

Wspolnie obejrze¢, jak wyglada las Treetops i kto
w nim mieszka. Zastanowic¢ sie, jak moze wygladac
zycie codzienne mieszkarncéw tego miejsca. Przyjrzec
sie uwaznie, z czego s3 zrobione przedmioty ota-
czajace naszych nowych przyjaciét, np. hustawki lub
mostek.

Poprosi¢ dziecko, aby narysowato, jak - jego zdaniem,
moze wyglada¢ w srodku dom w lesie Treetops lub
szkofa, do ktoérej chodza Bud i Holly.

Poprosi¢ dziecko, aby powiedziato hello lub goodbye,
udajac gtosy nowych przyjaciét (Buda, Holly, Jeza,
Myszki lub Wiewidrki). Postarajmy sie zgadnag, kto sie
wita lub zegna w ten sposéb.
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Wspolnie wystuchaé piosenek na powitanie i poze-
gnanie z ptyty CD (Sciezki 1 i 2). Spréobowac zaspiewac
je razem z ptyta, pokazujac odpowiednie gesty. Mozna
zacheci¢ dziecko, aby nauczyto nas $piewac poznane
piosenki wraz z pokazywaniem.

Obejrze¢ ilustracje w podreczniku na stronie 5 do
historyjki o parasolce Holly. Poprosi¢ dziecko, aby nam
opowiedziato, kto sie tam znajduje i co sie wydarzyto
w lesie Treetops. Mozna rowniez zastanowic sie wspol-
nie, co czuja i widza nasi bohaterowie np. stysza szum
lisci, wieje wiatr, a obok widac kilka grzybdw.
Wystuchac historyjki z ptyty CD (Sciezka 27). Mozemy
zatrzymywac ptyte od czasu do czasu i prosi¢ dziec-
ko o powtdrzenie ustyszanego wyrazu lub zdania.
Gdy dziecko zna juz historyjke bardzo dobrze, moze-
my nawet zatrzymywac ptyte i zacheci¢ dziecko do
odgadniecia, co zaraz zostanie powiedziane.
Korzystajac z papierowych pacynek i rekwizytéw
takich jak parasolka, mozemy wspdlnie z dzieckiem
odegrac historyjke, wiaczajac w tle nagranie z ptyty
lub samemu nasladujagc gtosy bohateréw.

Pobawi¢ sie w kalambury na podstawie historyjki.
Poprosi¢ dziecko, aby odegrato jedna scenke (jeden
obrazek) z historyjki, a my bedziemy zgadywac¢, ktéry
to obrazek. Potem mozemy zamieni¢ sie z dzieckiem
rolami.

Pobawi¢ sie w gre pamieciowa. Najpierw wspodlnie
przez 3 minuty doktadnie oglada¢ obrazki, a nastep-
nie zamkna¢ ksiazke i zapytac dziecko, kogo widziato
na 3 obrazku lub co sie tam dziato. Gdy dziecko odpo-
wie, otwieramy ksiazke i sprawdzamy, czy odpowiedz
sie zgadza. Nastepnie zamieniamy sie rolami.
Mozemy poprosi¢ dziecko, aby narysowato jeden
dodatkowy rysunek do historyjki, np. cos, co sie wyda-
rzyto wczesniej lub pdzniej.

Aby utrwali¢ zwroty Hello i Goodbye, mozemy sie
pobawi¢ w zamykanie i otwieranie drzwi. Za kaz-
dym razem, wychodzac, méwimy Goodbye i machamy
na do widzenia, a wchodzac, méwimy Hello. Mozemy
réwniez uda¢, ze cos nam sie myli, i zamiast przy
wychodzeniu powiedzie¢ Goodbye, pomytkowo
mowimy Hello. Poprosmy dziecko, aby poprawiato nas
za kazdym razem, gdy Zle co$ powiemy. Mozemy sie
potem zamienic rolami.

Pobawi¢ sie misiami, lalkami, autkami, ktére chodza
lub jezdzg po pokoju, spotykajg sie, méwigc sobie
Hello, a nastepnie sie zegnaja, méwigc Goodbye.
Obejrze¢ rysunki na stronie 5 w zeszycie ¢wiczen
i zgadywad¢, co mowia nasi przyjaciele. Mozemy réw-
niez odegrac scenke z jednego z obrazkéw i poprosic¢
dziecko, aby odgadto, ktéra to scenka i co tam sie
mowi.
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Rozdziaty 1-2 Jesien (s. 6)
(Units 1-2 Autumn)

Na stronie 6 znajduje sie krotkie wprowadzenie do dwoch
kolejnych rozdziatéw, ktérych akcja rozgrywa sie jesienia.
Dzieci obserwujg, jak wyglada jesienny las, jaka jest pogo-
da, jakie sa jesienne kolory i owoce. Poznajg piosenke
o jesieni oraz wykonuja rysunek jesiennego liscia.

Lista nowych stéw i zwrotow:

berry — jezyna

leaf - lis¢

apple — jabtko

mushroom — grzyb

wind - wiatr

autumn - jesien

whoosh - Swist (wiatru)

crunch - odgtos kruszenia suchych lisci

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumieja
lub na ktdére reaguja:

Clap your hands — Klaszcz

Turn around — Obrd¢ sie

Stamp your feet — Tupnij nogami

Touch the ground — Dotknij ziemi

What season is it? — Jaka jest pora roku?

Co mozna zrobi¢ w domu?

Wybra¢ sie na spacer i poobserwowac jesien.
Porozmawiac o tym, jak zmienia sie przyroda z koricem
lata i jak zwierzeta przygotowuja sie do nadejscia zimy.
W czasie spaceru mozna réwniez poszukac i zabrac
do domu liscie, jezyny, jabtka i grzyby, nazywajac je
po angielsku.

Obejrzec jesienny las Treetops na stronie 6 w ksigzce.
Poprosi¢ dziecko, aby wskazato palcem wymienia-
ne przez nas rzeczy na obrazku (Bud, Holly, Mouse,
berry, leaf, apple, mushroom, wind). Nastepnie poprosi¢
dziecko, aby nazywato te same rzeczy, a my bedziemy
je pokazywac. W czasie pokazywania udajmy, ze nam
sie wszystko myli i potrzebujemy pomocy.

Na kartce z kolorowego papieru wycig¢ ksztatt matej
dziurki od klucza. Przesuwac¢ kartke po obrazku
i zachecac dziecko, aby zgadywato, co widzi przez
dziurke od klucza.

Wziac jaki$ maty przedmiot np. pudetko po zapatkach
albo monete i kfas¢ go w dowolne miejsca na rysunku
na stronie 6, proszac dziecko, aby zgadywato, co jest
ukryte pod spodem.

Wspdlnie wystucha¢ piosenki o jesieni z ptyty CD
(Sciezka 3). Sprobowac zaspiewad jg razem z ptyta,
pokazujac odpowiednie gesty. Mozna zacheci¢ dziec-
ko, aby nauczyto nas spiewac ja wraz z pokazywaniem.
Obejrze¢ wykonany przez dziecko rysunek jesiennego
liscia.
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Rozdziat 1 Szkolne dni (ss. 7-13)
(Unit 1 School Days)

W rozdziale 1 zagladamy do szkoty w lesie Treetops.
Patrzymy, jak pani Bell prowadzi lekcje i co w tym czasie
robig nasi przyjaciele. Przy okazji dzieci poznajg nazwy
przyboréw szkolnych, piosenke o sprzgtaniu oraz rymo-
wanke. Stuchaja tez historyjki o pidrniku znalezionym
przez Buda i Holly. W sekgji Album o kulturze (Culture
Scrapbook) dzieci dowiaduja sie, jak wyglada angiel-
ska szkota oraz poznaja tradycyjna angielska piosenke
o szczesciu If you're happy and you know it.

Lista nowych stéw i zwrotow:
«  pencil — otdwek

«  ruler - linijka

«  rubber - gumka

«  book - ksigzka

« desk - biurko, tawka

«  pen - dtugopis, piéro

« bag - tornister, torba

«  chair - krzesto

«  Pick up (a pencil) - Podnies (otéwek)
« in-w

« on-na
«  What’s this? — Co to jest?
« Itsa...-Tojest....

«  school - szkota

« classroom - klasa

«  playground - dziedziniec szkolny
« lunchtime — pora obiadu

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumieja

lub na ktdre reaguja:

« Tidy up so we're ready to go. — Posprzqtaj,
zebysmy byli gotowi do wyjscia.

«  Whatis it? - Co to jest?

« It’sa(ruler) - To jest (linijka)

« Upand down - W gére i w dot

«  see-saw - hustawka

«  No!-Nie!

«  Put your (book) on your (desk) — Potdz (ksigzke)
na (tawce)

«  Putyour (pen) in your (bag) — Wtz (dtugopis)
do (torby)

- Siton the chair - Usiqgdz na krzesle

«  Draw a (bag) on the (chair) - Narysuj (tornister)
na (krzesle)

«  Open your eyes — Otwdrz oczy

« fun and games — zabawa i gry

«  Clap your hands - Klaszcz

«  Stamp your feet — Tupnij nogami



Co mozna zrobi¢ w domu?

Obejrzec¢ klase w szkole w lesie Treetops na stronie
7 w ksigzce. Poprosi¢ dziecko, aby wskazato palcem
nazywane przez nas rzeczy na obrazku (ruler, pencil,
rubber, book, desk, pen, bag, chair). Nastepnie poprosic
dziecko, aby nazywato te same rzeczy, a my bedziemy
je pokazywad. W trakcie pokazywania udajmy, ze nam
sie wszystko myli i potrzebujemy pomocy.
Wykorzysta¢ wczesniej przygotowana kartke z koloro-
wego papieru z dziurkg od klucza. Przesuwac kartke
po obrazku i zacheca¢ dziecko, aby zgadywato, co
widzi przez dziurke od klucza.

Otworzy¢ podrecznik na stronie 7 i poprosi¢ dziec-
ko, aby uwaznie przyjrzato sie rysunkowi. Nastepnie
poprosmy, aby zamkneto oczy, a my nazwijmy jakas
osobe lub przedmiot znajdujacy sie na tym rysunku.
Poprosmy, aby dziecko z zamknietymi oczami wska-
zato, w ktédrym miejscu na obrazku ta rzecz lub osoba
sie znajduje. Sprawdzmy wspdlnie, proszac dziecko
o otwarcie oczu.

Narysowac z pamieci rysunek szkolnej klasy w lesie
Treetops, nastepnie nazwacé wszystkie rzeczy i osoby
na obrazku.

Poprosi¢ dziecko, aby narysowato swoja klase
i opowiedziato, co sie tam znajduje, kto gdzie siedzi.
Zacheémy dziecko, aby opowiadajac o swojej klasie,
uzywato nowych angielskich stow.

Schowa¢ drobne przybory szkolne do kolorowych
skarpetek lub miekkiego woreczka z materiatu i zache-
ci¢ dziecko, aby bez patrzenia, a jedynie przez dotyka-
nie odgadywato, co jest w Srodku.

Pobawic sie w ciepto-zimno. Schowac jaki$ przedmiot
np. ksiazke i poprosi¢ dziecko, aby jg znalazto. Zamiast
moéwic ciepto-zimno wotajmy book, book, book ciszej,
jesli dziecko jest daleko od ksigzki lub gtosniej i szyb-
ciej, jesli jest bardzo blisko. Poprosmy, aby dziecko
schowato jaki$ przedmiot i dawato nam wskazdéwki,
gdzie go znaleZ¢.

Pobawi¢ sie w ,Co mam w tornistrze?”. Potozy¢ na
biurku 5 rzeczy, da¢ dziecku minute na nazwanie ich
izapamietanie. Nastepnie poprosic¢ dziecko o zamknie-
cie oczu i w tym czasie schowa¢ wszystko do plecaka.
Gdy dziecko otworzy oczy, musi wymieni¢ wszystko,
co lezato na biurku, a my mozemy kazda wymieniong
rzecz wyktadac z powrotem na biurko.

Wspdlnie z dzieckiem zapakowac szkolny torni-
ster, nazywajac wszystkie przybory po angielsku.
Nastepnie, gdy dziecko nie patrzy, wyjac jedna rzecz
z tornistra i zapyta¢ What's missing? (Czego brakuje?).
Wejs¢ na strone http://learnenglishkids.britishcoun-
cil.org/en/language-games/find-the-pairs/school
i zagrac¢ w gre na dopasowywanie par: przybory szkol-
neiich nazwy.

Wspolnie wystuchac piosenki o sprzataniu z ptyty CD
(Sciezka 4). Sprébowac zaspiewad ja razem z plyta,
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wykonujac odpowiednie polecenia lub po kolei cho-
wajac przybory. Mozna zacheci¢ dziecko, aby nauczy-
fo nas ja Spiewac.

Obejrzec ilustracje w ksigzce na stronie 8 do historyjki
o znalezionym pidrniku. Poprosi¢ dziecko, aby nam
opowiedziato, co sie wydarzyto i nazwato rzeczy, ktére
znaleZli Bud i Holly.

Wspélnie wystuchad historyjki o piérniku nagranej
na ptycie CD. Mozemy zatrzymywac ptyte od czasu
do czasu i prosi¢ dziecko o powtdrzenie ustyszanego
wyrazu lub zdania. Gdy dziecko zna juz historyjke
bardzo dobrze, mozemy nawet zatrzymywac ptyte
i zacheci¢ dziecko do odgadniecia, co zaraz zostanie
powiedziane.

Korzystajac z papierowych pacynek i szkolnych przy-
boréw, mozemy wspdlnie z dzieckiem odegrac histo-
ryjke, wigczajac w tle nagranie z ptyty lub samemu
nasladujac gtosy bohateréw.

Pobawi¢ sie w kalambury na podstawie historyjki.
Poprosi¢ dziecko, aby odegrato jedna scenke (jeden
obrazek) z historyjki, a my bedziemy zgadywa¢, ktéry
to obrazek. Potem mozemy zamieni¢ sie z dzieckiem
rolami.

Pobawi¢ sie w gre pamieciowa. Najpierw wspdlnie
przez 3 minuty doktadnie oglada¢ obrazki, a nastep-
nie zamkna¢ ksigzke i zapyta¢ dziecko, kogo widziato
na 3 obrazku lub co sie tam dziato. Gdy dziecko odpo-
wie, otwieramy ksigzke i sprawdzamy, czy odpowiedz
sie zgadza. Nastepnie zamieniamy sie rolami.
Mozemy poprosi¢ dziecko, aby narysowato jeden
dodatkowy rysunek do historyjki np. cos, co sie wyda-
rzyto wczesniej lub pdzniej.

Wspdlnie z dzieckiem zastanowié sie, w co jeszcze
mogliby sie pobawi¢ Holly i Bud, wykorzystujac znale-
ziony piornik z przyborami szkolnymi.

Obejrzec zrobiong przez dziecko ksigzeczke z historyj-
ka i poprosi¢ dziecko o jej opowiedzenie lub opisanie,
co sie znajduje na obrazkach.

Uktadac¢ przybory na biurku lub w tornistrze i pytac
dziecko, gdzie sie one znajduja.

Wydawac polecenia, co dziecko ma potozy¢ na biurku,
krzesle, w tornistrze lub w pidrniku. Prosi¢ dziecko,
zeby wydawato nam podobne instrukcje.

Narysowac kilka przyboréw na fawce, krzesle lub
w tornistrze, a nastepnie podyktowac caty rysunek
dziecku, ktére bez patrzenia stara sie odtworzy¢ ten
sam obrazek. Gdy dziecko skornczy rysowa¢, poréwnu-
jemy obrazki i mozemy zamienic sie rolami.

Zapyta¢ dziecko, jakie przybory zgubit Bud i Holly
w ¢wiczeniu 1 na stronie 8 w zeszycie ¢wiczen.
Otworzy¢ zeszyt ¢wiczen na stronie 10 i wybrac jedng
fawke, nie mowiac, ktérg. Nastepnie wymieni¢ na gtos
wszystkie przedmioty, ktdre sie tam znajdujg, i popro-
si¢ dziecko, zeby powiedziato, ktdra to tawka. Zapytac
dziecko, czego kazdy z tych uczniéw zapomniat.
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« Otworzy¢ stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary) X X .
na stronie 72 w ksigzce i poprosi¢ o nazwanie wszyst- Rozdziat 2 LICZby I kOlOI'y (SS. 14-21)

kich obrazkéw z rozdziatu 1. Obejrze¢, jak dziecko (Unit 2 Numbers and colours)
pokolorowato obrazki i napisato wyrazy po $ladzie.

+ Obejrze¢ na stronie 13 w ksigzce Album o kulturze
i zapytac dziecko, jak wyglada brytyjska szkofa i czym
rézni sie od polskiej.

« Poprosi¢ o pokazanie przygotowanej przez dziecko
strony do Albumu o kulturze na temat polskiej szkoty.

« Wspdlnie wystuchad piosenki If you're happy and you
know it z ptyty CD ($ciezka 5). Sprobowac zaspiewac
ja razem z ptyta, wykonujac odpowiednie polecenia.
Mozna zacheci¢ dziecko, aby nauczyto nas $piewac
z pokazywaniem gestéw.

W rozdziale drugim dzieci ucza sie liczy¢ od 1 do 5 oraz
poznaja jesienne kolory. Spiewajg piosenke o liczbach,
o pieciu czerwonych balonikach oraz piosenke Le¢, le¢,
le¢ baloniku. Z balonikami jest tez zwigzana przygoda
Buda w historyjce Bang (Trzask). Jako prace plastycz-
na dzieci wykonuja koto z kolorami. W sekcji Album
o kulturze (Culture Scrapbook) zdobywajg informacje
na temat festiwalu balonéw, ktéry odbywa sie co roku
w Wielkiej Brytanii.

Lista nowych stéw i zwrotow:

« one-jeden
« two-dwa
« three-trzy
- four-cztery
- five - piec¢
« goodbye — do widzenia
«  balloons - balony
«  Howmany..?-lle...?
« It’s green - To jest zielone
« orange — pomarariczowy
- yellow - zétty
«  red - czerwony
«  brown - brgzowy
«  Hello!I'm ... - Czes¢! Nazywam sie ...
«  This is the Bristol Balloon Festival.
— To jest Festiwal Balonéw w Bristolu

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

«  What number is it? — Jaka to liczba?

«  How many balloons? - lle balonéw?

« It’s great! - Wspaniale!

« Up, up and away. - W gédre, w gére i w dal.

« Look!It’s Bud. — Popatrz! To jest Bud.

« acorn-Zzotqdz

«  basket - koszyk

«  path - sciezka

«  What colour is it? — Jakiego to jest koloru?

«  Find something ... — Znajdz cos ...

« inthe treetops — wsréd wierzchotkéw drzew

«  Then one goes bang - Wtedy jeden peka

«  Another goes pop! — Kolejny peka z trzaskiem!

«  What colour is number 1? - Jakiego koloru jest
numer 17

« fly the balloon - le¢ baloniku

«  high up in the sky — wysoko do nieba

- wave and say goodbye! - pomachaj i powiedz
do widzenia!
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Co mozna zrobi¢ w domu?

Podniesc reke, pokazac np. 3 palce i poprosi¢ dziecko,
zeby powiedziato, ile palcow widzi. Mozna tez scho-
wac reke za plecami i zacheci¢ dziecko, aby odgadto,
czytajac nam w myslach, ile palcéw pokazujemy.
Pobawi¢ sie w ,lle fasolek w kubeczku?”. Do plastiko-
wego kubeczka wtozy¢ kilka fasolek (od 1 do 5) tak,
zeby dziecko ich nie widziato. Przykry¢ kubeczek reka
i nim potrzasna¢, zachecajac dziecko, zeby odgadto,
ile fasolek schowalismy.

Pobawi¢ sie w ,lle krokéw do..." Stajemy na srodku
pokoju i wymyslamy jakis cel np. okno, szafka itp.
Pytamy dziecko, ile krokéw potrzeba, zeby tam dojsc.
Sami tez zgadujemy. Nastepnie razem podchodzimy
do tego przedmiotu, wspdlnie liczac kroki i spraw-
dzajac, czyje przewidywania byly trafniejsze. Mozemy
urozmaici¢ zabawe, liczac mate kroki (kroczki jeza)
i duze kroki (kroki stonia).

Zagra¢ w zabawe,Lagdowanie samolotéw”. Przygotowac
kilka papierowych samolotéw i okresli¢ miejsce lado-
wania samolotéw, moze to by¢ hula hop albo roztozony
na ziemi recznik. Prosimy dziecko, aby podato liczbe
samolotow, ktore, jego zdaniem, wyladuja na oznaczo-
nym terenie. Nastepnie dziecko puszcza samoloty z linii
startu i wspdlnie sprawdzamy, czy przewidywania byty
trafne.

Otworzy¢ podrecznik na stronie 16 i jeszcze raz
policzy¢, ile Zzotedzi zgubita wiewidrka. Nastepnie
poprosi¢ dziecko, zeby zamkneto oczy i w tym czasie
w pokoju porozrzuca¢ w réznych miejscach orzechy,
zotedzie lub kasztany, ktére zgubita wiewidérka. Dac
dziecku jakis koszyczek lub pudetko i zachecic je, aby
szybko odnalazto i policzyto po angielsku zgubione
smakotyki.

Wspdlnie pobawi¢ sie kredkami lub mazakami
w kolorach, ktére dziecko poznato na zajeciach.
Potozy¢ dwa lub trzy zestawy kredek przed dzieckiem
i wymieniac¢ r6zne kolory, proszac, aby dziecko wska-
zato lub podniosto odpowiednig kredke. Mozna tez
poprosic¢ dziecko, aby utozyto kredki w takiej kolejno-
$ci, jakg podamy. Gdy dziecko zamknie oczy, mozemy
schowad jednag lub wiecej kredek i zapytac: What'’s
missing (Czego brakuje)?

Poprosi¢ dziecko, aby wskazywato lub wyszukiwato
rzeczy w mieszkaniu w kolorze, ktéry podamy, np.
Find something red (Znajdz co$ czerwonego). Mozemy
utrudni¢ te zabawe, zawigzujac opaske na oczach
dziecka i proszac, aby znajdywato lub nazywato przed-
mioty w domu, ktére sa w podanym przez nas kolorze.
Mozemy zagra¢ w kolorowe wyscigi. Wybieramy kolor
i ustawiamy minutnik na jedng minute. W tym czasie
na wyscigi szukamy w domu rzeczy, ktére s3 w tym
kolorze. Wszystkie przynosimy na jedno miejsce i gdy
czas dobiegnie konca, liczymy, kto znalazt najwiecej
przedmiotow.
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Pobawi¢ sie w sklep papierniczy. Na stole zrobi¢
lade sklepowa, na ktérej mozemy wystawic¢ wszystkie
znane nam przybory szkolne, ksigzki w kolorach, kté-
rych sie nauczylismy. Zacheé¢my wszystkich domowni-
kow lub misie czy lalki, aby robity zakupy, proszac Can
I have two red pencils please? (Czy moge prosi¢ o dwa
czerwone otéwki?).

Wspdlnie z dzieckiem zrobi¢ linie w pokoju od drzwi
do okna z przyboréw szkolnych. Gdy zadanie jest
skoriczone, policzmy i sprawdzmy, z czego jest zrobio-
na ta linia, np. three yellow books, two brown chairs itd.
Wykorzysta¢ jakakolwiek kolorowanke i dyktowac
dziecku, jak ja pokolorowad. Potem zamieAmy sie
rolami.

Wybrac sie na jesienny spacer i zebra¢ bukiet z jesien-
nych lisci. Policzy¢ je i okresli¢ ich kolory po angielsku.
Wspdlnie wystuchac piosenek z rozdziatu 2 nagranych
na ptycie CD (Sciezki 6, 7 i 8): piosenki o liczbach,
o balonach oraz Fly, fly, fly the balloon. Sprobowac
zaspiewac je z pokazywaniem gestéw razem z ptyta.
Mozna zacheci¢ dziecko, aby nauczyto nas je $piewac.
Obejrzec ilustracje w ksigzce na stronie 15 do historyj-
ki Bang (Trzask) i poprosi¢ dziecko, aby nam opowie-
dziato, co sie wydarzyto.

Wspdlnie wystucha¢ historyjki Bang z ptyty CD.
Mozemy zatrzymywac ptyte od czasu do czasu i pro-
si¢ dziecko o powtdrzenie ustyszanego wyrazu lub
zdania. Gdy dziecko zna juz historyjke bardzo dobrze,
mozemy nawet zatrzymywac plyte i zacheci¢ dziecko
do odgadniecia, co zaraz zostanie powiedziane.
Korzystajac z papierowych pacynek i kolorowych
balonikéw, mozemy wspdlnie z dzieckiem odegra¢
historyjke, wtaczajac w tle nagranie z ptyty lub same-
mu nasladujac gtosy bohaterow.

Pobawi¢ sie w kalambury na podstawie historyjki.
Poprosi¢ dziecko, aby odegrato jedng scenke (jeden
obrazek) z historyjki, a my bedziemy zgadywac¢, ktéry
to obrazek. Potem mozemy zamieni¢ sie z dzieckiem
rolami.

Pobawi¢ sie w gre pamieciowa. Najpierw wspodlnie
przez 3 minuty doktadnie oglada¢ obrazki, a nastep-
nie zamkna¢ ksiazke i zapytac dziecko, kogo widziato
na 3 obrazku lub co sie tam dziato. Gdy dziecko odpo-
wie, otwieramy ksigzke i sprawdzamy, czy odpowiedzi
sie zgadzaja. Nastepnie zamieniamy sie rolami.
Mozemy poprosi¢ dziecko, aby narysowato jeden
dodatkowy rysunek do historyjki np. cos, co sie wyda-
rzyto wczesniej lub pdznie;j.

Nazwac rzeczy, ktére widzimy na jednym obrazku np.
| can see (widze) Holly, Bud and five balloons. Zapytac
dziecko, ktory to obrazek.

Poprosi¢ dziecko, aby pokazato nam, jak mozna sie
bawic zrobionym przez nie kotem z kolorami.
Otworzy¢ stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
na stronie 72 i 73 w ksigzce i poprosi¢ o nazwanie
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wszystkich obrazkéw z rozdziatu 1 i 2. Obejrze¢, jak
dziecko pokolorowato obrazki i napisato wyrazy po
sladzie.

Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie
72 mozemy zagra¢ w gre ,Zetony”. Do gry potrzebne
beda zetony w réznych kolorach, dla kazdego zawod-
nika w innym kolorze. Mozna wycig¢ je z kolorowego
papieru. Ponadto musimy wczesniej przygotowac kar-
teczki z napisanymi po angielsku wyrazami, po jednej
karteczce do kazdego obrazka ze stowniczka. Na
poczatku gry kazdy zawodnik otrzymuje np. dziesiec¢
zetondw. Karteczki z wyrazami uktadamy na stosiku
tekstem w dot. Kazdy z graczy po kolei ciagnie po
jednej karteczce, odczytuje na gtos napisany wyraz,
odszukuje to stowo w stowniczku, a nastepnie ukfada
na tym polu swdj zeton. Na koncu gry podliczamy
punkty. Kazdy z graczy dostaje po jednym punkcie za
kazdy zeton.

Obejrzec na stronie 20 w podreczniku Album o kultu-
rze i zapytac dziecko, co to za $wieto. Mozemy wspél-
nie wyszukac Internecie (wpisujagc w wyszukiwarke
grafiki Google ,Bristol Balloon Festival”) wiecej zdjec¢
z festiwalu balonéw. Ogladajac zdjecia, liczmy wspol-
nie balony i okreslajmy ich kolory.

Poprosi¢ o pokazanie przygotowanej przez dziecko
strony do Albumu o kulturze na temat polskiego swieta.

Rozdziaty 3-4 Zima (s. 22)
(Units 3-4 Winter)

Co mozna zrobi¢ w domu?

Wybra¢ sie na spacer i poobserwowad zime.
Porozmawiag, jak zmienia sie przyroda zimg i co w tym
czasie robig zwierzeta. Po spacerze poprosi¢ dziecko,
aby narysowato zimowy krajobraz i nazwato jak naj-
wiecej rzeczy na swoim obrazku po angielsku.
Przyjrzec sie, jak wyglada zima w lesie Treetops na
stronie 22 w podreczniku. Poprosi¢ dziecko, aby wska-
zato palcem nazywane przez nas rzeczy na obraz-
ku (sledge, snowball, scarf, robin). Nastepnie poprosic¢
dziecko, aby nazywato te same rzeczy, a my bedziemy
je pokazywac. W trakcie pokazywania udajmy, ze nam
sie wszystko myli i potrzebujemy pomocy.
Wykorzystaé wczesniej przygotowana kartke z koloro-
wego papieru z wycietym ksztattem dziurki od klucza.
Przesuwac kartke po obrazku i zachecac dziecko, aby
zgadywato, co widzi przez dziurke od klucza.

Wzig¢ jakis maty przedmiot np. pudetko po zapatkach
albo monete i ktas¢ go w dowolne miejsca na rysunku
na stronie 22, proszac dziecko, aby zgadywato, co jest
ukryte pod spodem.

Wspolnie wystuchaé piosenki o zimie nagranej na pty-
cie CD (Sciezka 9). Sprobowac zaspiewac ja, pokazu-
jac odpowiednie gesty. Mozna zacheci¢ dziecko, aby
nauczyto nas $piewac ja wraz z pokazywaniem.
Obejrze¢ wykonany przez dziecko rysunek pfatka
$niegu.

Na stronie 22 obserwujemy, jak wyglada zima w lesie
Treetops i co nasi przyjaciele lubig wtedy robic. Dzieci
poznaja kilka stéw zwigzanych z tg pora roku oraz piosen-
ke o zimie. Wykonuja tez prace plastyczna — pfatek sniegu.

Lista nowych stéw i zwrotow:

« sledge — sanki

«  snowballs — sniezki

«  scarf-szalik

«  robin - rudzik (gatunek ptaszka o rudych
pidrkach na szyi i bokach gtowy)

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

«  Whatis it? - Co to jest?

« Do the winter dance! — Zataricz zimowy taniec!

« The wood is white! — Las jest biaty!

« The hedgehog sleeps! — Jez spi!

«  Time to do the winter dance! — Czas zatariczy¢
zimowy taniec!

«  Clap your hands and turn around. - Klaszcz
i obrd¢ sie dookofa.

«  Stamp your feet and touch the ground. — Zatup
nogami i dotknij ziemi.
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Rozdziat 3 Domy (ss. 23-29)
(Unit 3 Houses)

W rozdziale trzecim przygladamy sie, jak wyglada zimo-
wy dzien w domu w lesie Treetops. Przy okazji dzieci
poznaja nazwy pokoi oraz cztonkéw rodziny. Spiewaja
piosenke o domu oraz tradycyjng angielska piosenke
The more we get together (Im czesciej sie spotyka-
my). Zwiedzajagc dom Buda i Holly, dzieci podgladaja
w historyjce Hide and Seek, jak para elféw bawi sie
w chowanego. Jako prace plastyczng dzieci wykonuja
domek, w ktérym réwniez mozna sie pobawi¢ w cho-
wanego, wykorzystujac obrazki z cztonkami rodziny.
W sekcji Alboum o kulturze (Culture Scrapbook) dzie-
ci zdobywaja informacje na temat zycia rodzinnego
i doméw w Wielkiej Brytanii oraz poréwnuja to ze
swoim polskim domem i rodzina.

Lista nowych stéw i zwrotow:

«  bathroom - tazienka

«  kitchen - kuchnia

» living room - pokdj dzienny, salon
«  bedroom -sypialnia

« garden - ogréd

«  Where’s ...? - Gdzie jest ....?

+ Inthe... (bedroom). - W... (sypialni).
«  brother - brat

- sister—siostra

s mum-mama

« dad-tata

« grandma - babcia

« grandpa - dziadek

Lista stow i zwrotdw, ktére dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

«  Who’sin the...? - Kto jest w....?

«  Canyou see? - Czy widzisz?

«  Now find me. - Znajdz mnie teraz.

«  Hide and seek. — Zabawa w chowanego.

»  Playing in the tree house. - Zabawa w domku
na drzewie.

« Look it's me. - Patrz, to ja.

« Isheinthe..? - Czyon jest w...?

«  Coming! Ready or not! — Szukam! Gotowy czy
nie!

«  Who's this? Its ... — Kto to jest? To ...

«  She’s/He’s ... — Ona jest/ On jest...

«  How many? - lle?

«  Where’s...? - Gdzie jest ...?

- gettogether — spotykac sie

- your friends are my friends — twoi przyjaciele sq
moimi przyjaciétmi

« the happier we will be - tym szczesliwsi
bedziemy
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Co mozna zrobi¢ w domu?

Obejrze¢ rysunek domu Buda i Holly na stronie 23
i nazwac wszystkie pokoje.

Wydawac polecenia Go to ... the kitchen / bedroom (1dz
do ... kuchni / sypialni). Dziecko po kolei wchodzi do
wymienianych pokoi w swoim mieszkaniu.

Pogra¢ w kalambury. Jedna osoba pokazuje czynnos¢
zwykle wykonywana w tym samym pomieszczeniu
(np. gotowanie, mycie zebdw, ogladanie telewizji itd.),
a druga zgaduje, w jakim pokoju jestesmy.
Wydrukowa¢ dwa zestawy obrazkéw przed-
stawiajacych pomieszczenia w domu ze strony
http://www.mes-english.com/flashcards/house.php
lub http://www.esl-kids.com/flashcards/rooms.html
lub zrobi¢ wiasne zestawy z obrazkami i zagra¢ w gre
memory. Rozktadamy obrazki na podtodze tak, aby
nie wida¢ byto, co przedstawiaja. Po kolei kazdy z gra-
czy odkrywa dwa obrazki i nazywa przedstawione na
nich pomieszczenia. Jedli karty sa takie same, zabiera
je. Jesli nie, odktada na miejsce. Wygrywa osoba, ktéra
zbierze wiecej par.

W miekkim woreczku schowac dwie rzeczy z jednego
pokoju np. mydto i szczoteczke do zebdéw. Dziecko bez
patrzenia do srodka, tylko dotykajac woreczka, zgadu-
je, o ktory pokdj chodzi.

Przygotowa¢ 5 pudetek, do kazdego witozy¢ dwie-
trzy rzeczy charakterystyczne dla danego pomiesz-
czenia (np. kuchnia - tyzeczka i kubek, salon - pilot
i gazeta, sypialnia - budzik i poduszeczka, ogréd -
mata topatka i doniczka, tazienka — mydto i szczoteczka
do zebéw). Dziecko zgaduje, co to za pomieszczenia.
Mozemy schowac jedno pudetko i zapytac¢ dziecko,
ktérego pomieszczenia brakuje. Mozemy tez poprosic,
aby dziecko pouktadato pudetka w takiej kolejnosci,
jak je wymienimy. Jesli mamy packe na muchy, dajmy
ja dziecku do reki, a sami szybko wymieniajmy nazwy
pokoi. Dziecko musi jak najszybciej uderzy¢ packa
w odpowiednie pudetko z rzeczami z tego pokoju.
Mozemy takze przygotowac papierowe kulki, zgniata-
jac kolorowy papier. Na podtodze ustalmy linie startu,
zaznaczajac jg np. szalikiem. Wszystkie pudetka z rze-
czami z danego pokoju ustawmy w jednej linii w nie-
wielkiej odlegtosci od linii startu. Wydawajmy polece-
nia np. Throw a red ball to the kitchen. (Rzu¢ czerwong
piteczka do kuchni). Przyznajmy jeden punkt za celny
rzut i jeden punkt za wybdr piteczki we wihasciwym
kolorze. Zamieniajmy sie rolami i na koniec podsumuj-
my punkty.

Poprosi¢ dziecko, aby narysowato swéj dom albo
dom swoich marzen i nazwato wszystkie pokoje po
angielsku.

Wspdlnie wystuchad piosenek z rozdziatu 3 z ptyty CD
(Sciezki 10 11): piosenke o domu oraz The more we get
together. Sprobowac zaspiewac je z pokazywaniem
gestébw wraz z nagraniem. Mozna zacheci¢ dziecko,
aby nauczyto nas je Spiewac.
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Mozna urzadzi¢ koncert piosenek, ktérych do tej pory
dziecko nauczyto sie na zajeciach. W czasie koncertu
moga tez wystepowac misie i lalki, a podczas ich
wystepu spiewac moze cafa rodzina razem z ptyta CD.
Obejrze¢ ilustracje w podreczniku na stronie 24 do
historyjki Hide and seek (Zabawa w chowanego)
i poprosi¢ dziecko, aby nam opowiedziato, co sie
wydarzyto.

Wspdlnie wystuchac historyjki Hide and Seek nagranej
na ptycie CD ($ciezka 30). Mozemy zatrzymywac ptyte
od czasu do czasu i prosi¢ dziecko o powtdrzenie usty-
szanego wyrazu lub zdania. Gdy dziecko zna juz histo-
ryjke bardzo dobrze, mozemy nawet zatrzymywac ptyte
i zacheci¢ dziecko do odgadniecia, co zaraz zostanie
powiedziane.

Przeczyta¢ wybrane zdanie z historyjki, np. Is he in the
kitchen? No. Poprosi¢ dziecko o znalezienie pasujace-
go do tego tekstu obrazka.

Chodzac po catym mieszkaniu i wykorzystujac papie-
rowe pacynki, mozemy wspdlnie z dzieckiem odegrac
historyjke, wtaczajac w tle nagranie z ptyty lub same-
mu nasladujgc gtosy bohateréw.

Pobawi¢ sie w gre pamieciowa. Najpierw wspdl-
nie przez 3 minuty dokfadnie oglada¢ obrazki,
anastepnie zamkna¢ ksiazke i zapyta¢, gdzie byta Holly
na 3 obrazku. Gdy dziecko odpowie, otwieramy ksigz-
ke i sprawdzamy, czy odpowiedZ jest poprawna.
Nastepnie zamieniamy sie rolami.

Mozemy poprosi¢ dziecko, aby wymyslito i narysowato
podobng historyjke o tym, jak Holly sie chowa, a Bud
jej szuka. Poprosmy potem dziecko, aby nam ja opo-
wiedziato.

Obejrze¢ rodzinny album ze zdjeciami, nazywajac
cztonkow rodziny oraz pokdj, w ktdrym zdjecie zostato
zrobione.

Otworzy¢ podrecznik na stronie 24 i szybko wymieni¢
nazwe jakiego$ pokoju. Dziecko odpowiada, wymie-
niajac cztonka rodziny, ktéry sie tam znajduje.
Wydrukujmy po osiem obrazkéw tego samego
cztonka rodziny, korzystajagc z materiatow ze strony
http://www.mes-english.com/flashcards/family.php
lub http://www.esl-kids.com/flashcards/family.html
i zagrajmy w gre Family Snap. Potasujmy wszystkie
obrazki (powinno ich by¢ razem 48) i rozdajmy je po
réwno miedzy graczy. Kazdy gracz ukfada swoje karty
na stosiku przed sobg obrazkiem do dotu. Pierwsza
osoba wykfada na stot pierwsza karte z gory. Pokazuje
obrazek, nic przy tym nie moéwiac. Kolejni gracze
dokfadaja na stét po jednej karcie. Jezeli ktos wytozy
karte takg sama, jak poprzednia, lezaca juz na stole,
nalezy szybko powiedzie¢, co to za osoba np. mum.
Gracz, ktéry pierwszy nazwie karte, zabiera wszystkie
karty ze stotu i uktada je na spodzie swojego stosika.
Wygrywa osoba, ktéra zbierze najwiecej kart.
Wydrukowane obrazki cztonkéw rodziny mozemy
takze wykorzystac¢ do gry memory. Rozktadamy obraz-

12 © Copyright Oxford University Press

ki na podtodze tak, aby nie wida¢ byto, co przedsta-
wiaja. Po kolei kazdy z graczy odkrywa dwa obrazki
i nazywa przedstawione na nich pomieszczenia. Jesli
karty sa takie same, zabiera je. Jesli nie, odktada na
miejsce. Wygrywa osoba, ktdra zbierze wiecej par.
Obrazki z cztonkami rodziny mozemy tez roztozy¢ na
podfodze w ksztatcie kota tak, aby nie byto wida¢, co
przedstawiaja. Kazdy obrazek to jedno pole w naszej
grze. Potrzebne nam tez bede pionki i kostka do gry.
Wybieramy jakas osobe z rodziny np. sister. Ustawiamy
pionki wszystkich graczy na polu startu (dowolny
obrazek). Kazdy gracz po kolei rzuca kostka, liczy po
angielsku i przesuwa swodj pionek na odpowiednie
pole, odkrywa karte i nazywa ja po angielsku. Jesli
jest to nasza karta specjalna, czyli sister, zabiera ja.
Jezeli staniemy na polu juz odkrytym, nazywamy tylko
cztonka rodziny. Gra sie konczy, gdy pierwszy zawod-
nik zrobi trzy okrazenia planszy. Wygrywa gracz, ktéry
zbierze najwiecej kart z obrazkiem sister.

Otworzy¢ podrecznik na stronie 26 i schowac obrazki
cztonkéw rodziny w domu lub w ogrodzie. Poprosi¢
dziecko, aby bez patrzenia do ksigzki zgadto, kto
i gdzie sie znajduje. W momencie, gdy dziecko odgad-
nie, gdzie przebywa wybrana osoba, dostaje jej obra-
zek. Gdy skompletuje cala rodzine, zamiencie sie
rolami.

Pobawi¢ sie zrobionym na lekcji domkiem z ukryty-
mi pomieszczeniami. Postaw go na stoliku i popros
dziecko, aby zamkneto oczy. W tym czasie schowaj za
jednymi drzwiami obrazek przedstawiajacy jakiegos
cztonka rodziny. Nastepnie zapytaj dziecko: Where's
... (brother)? Dziecko zgaduje, pytajac In the bedroom?
Po kazdej odpowiedzi otwdrz odpowiednie drzwi
i sprawdz, czy dziecko odgadto.

Otworzy¢ stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
na stronie 73 w ksigzce i poprosi¢ o nazwanie wszyst-
kich obrazkéw. Obejrze¢, jak dziecko je pokolorowato
i napisato wyrazy po $ladzie.

Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie
73 mozemy zagrac¢ w gre Kétko i krzyzyk. Przygotujmy
mate karteczki z symbolami koétka i krzyzyka. Pierwszy
gracz zaczyna gre, ustawiajac swéj symbol (kétko lub
krzyzyk) na dowolnym obrazku i nazywajac pokaza-
ny tam przedmiot lub osobe. Wygrywa osoba, ktéra
utozy linie pozioma, pionowg lub ukosng z trzech
swoich symboli.

Obejrzec¢ na stronie 29 w podreczniku Aloum o kultu-
rze i zapytac dziecko, co sie dowiedziato na temat zycia
rodzinnego i doméw w Wielkiej Brytanii. Poprosi¢
o pokazanie przygotowanej przez dziecko strony do
Albumu o kulturze na temat swojej rodziny i domu.
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Rozdziat 4 Ubrania (ss. 30-37)
(Unit 4 Clothes)

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

W rozdziale czwartym widzimy, jak Bud i Holly szykuja
sie na bal karnawatowy, przymierzajac rézne stroje.
Dzieci ucza sie nazw ubran, poznajg nowe kolory oraz
dowiaduja sie, jak powiedzie¢ komus, ze jest ciepto lub
zimno i nalezy co$ wtozy¢ na siebie lub zdja¢. Spiewaja
piosenke o ubraniach oraz tradycyjng angielska piosen-
ke This is the way we brush our teeth (Tak szczotkujemy
zeby). Dzieci stuchaja tez historyjki o przygodzie Buda
z porannym ubieraniem sie do szkoty. W sekcji Aloum
o kulturze (Culture Scrapbook) dzieci dowiaduja sie, jak
ubieraja sie ich rowiesnicy w Wielkiej Brytanii.

Lista nowych stéw i zwrotow:

«  hat - czapka, kapelusz

e jumper - sweter

«  trousers — spodnie

«  shoes - buty

«  t=shirt - koszulka z krétkim rekawem

«  skirt - spddnica

«  socks - skarpetki

«  scarf-szalik

« coat - ptaszcz

« It’s hot. — Jest gorqco.

« It’s cold. - Jest zimno.

« Puton...-Ubierz.

« Takeoff ... — Zdejmij

«  pink —rézowy

« red - czerwony

+  brown - brgzowy

+  yellow - Zofty

»  blue - niebieski

« green - zielony

«  purple - fioletowy

« orange — pomaranczowy

«  black - czarny

«  white - biaty

«  What colour is the T-shirt? — Jakiego koloru jest
koszulka z krétkim rekawem?

+ Its...-0On/Onajest....

«  school uniform — mundurek szkolny

«  sports clothes — stréj sportowy

- fancy dress — przebranie, kostium

«  policeman - policjant

- pirate - pirat

+  soldier - zotnierz
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dance - tancz

up and down — w gore i w dot

good morning — dzieri dobry

come on - chod?

It’s late. — Jest p6zno

Let’s go. - ChodZmy

This is the way we.. — Tak my...

brush our teeth — szczotkujemy zeby
wash our face — myjemy twarz

put on our clothes — zaktadamy ubrania
on a cold and frosty morning — w zimny
i mroZny poranek

Co mozna zrobi¢ w domu?

Wyciagna¢ z szafy poznane na lekcji angielskiego
ubrania i nazywac je po kolei lub prosi¢ dziecko, zeby
wskazato dana rzecz.

Roztozy¢ poznane ubrania na podtodze, a nastepnie
prosi¢ dziecko, aby zmieniato miejscami dwa wybra-
ne elementy garderoby. Mozna tez zacheci¢ dziecko,
aby zapamietato kolejnos¢, w jakiej ubrania leza na
podiodze, a nastepnie odwrdcito sie i narysowato oraz
opowiedziato to, co pamieta.

Mozna pobawi¢ sie w wieszanie prania. Po kolei
wiesza¢ na sznurze ubrania zgodnie z naszym pole-
ceniem. Zamiast wiesza¢ prawdziwe pranie, mozemy
poprosi¢, aby dziecko narysowato dtugi sznur na kart-
ce i po kolei dorysowywato ubrania w odpowiednim
kolorze.

Usigdzmy naprzeciwko siebie i doktadnie popatrzmy,
co druga osoba ma na sobie. Nastepnie ustawmy
minutnik na 5 minut i kazda osoba idzie do swojej
szafy, aby zmieni¢ jedna lub dwie czesci ubrania. Gdy
czas sie skonczy, siadamy ponownie naprzeciwko
i nazywamy po angielsku nowe ubrania. Przydzielamy
punkty za kazda poprawng odpowiedz.

Zrobi¢ pokaz mody. Poprosmy dziecko, aby samo sie
przebierato lub ubierato swoje lalki lub misie i przy
odpowiednim podktadzie muzycznym komentowato,
w co modele i modelki sg ubrane.

Obejrzec¢ katalog z moda, nazywajac ogladane ubra-
nia.

Przeglada¢ katalog mody kartka po kartce. Na wysci-
gi wybiera¢ na kazdej stronie swéj ulubiony strdj,
nazywajac go po angielsku. Jezeli jedna osoba cos$ juz
wybierze na danej stronie, druga juz tego nie moze
powiedziet.

Wspolnie zrobi¢ wiasny katalog mody, rysujac modeli
i modelki lub robiac zdjecia sobie lub domownikom.
Gotowy album pokaza¢ wszystkim w rodzinie, opisu-
jac szczegdtowo czesci garderoby.
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Przygotowa¢ karty do gry w Happy Families. W tym
celu na pocietych na mate kwadraciki kartkach
z bloku technicznego narysowaé po jednej sztuce
ubrania. Kazda cze$¢ garderoby musi by¢ narysowana
cztery razy, za kazdym razem w innym kolorze (np.
czerwony, zielony, zo6tty, niebieski). Przy dziewieciu
elementach garderoby bedziemy mieli 36 kart. Gdy
karty sg gotowe, mozemy rozpocza¢ gre. Potrzebnych
jest co najmniej 3 graczy. Tasujemy karty i rozdajemy.
Kazdy trzyma karty w rece, nie pokazujac ich innym
graczom. Celem gry jest zebranie jak najwiekszej ilosci
»Szczesliwych rodzin’, czyli czterech sztuk tego same-
go ubrania w czterech réznych kolorach. W tym celu
gracze po kolei pytajg inng osobe, czy ma potrzebna
karte np. Mum, have you got a yellow jumper? (Mamo,
czy masz z6tty sweter?). Jezeli zapytana osoba ma te
karte, oddaje jg pytajagcemu.

Pobawi¢ sie w dyktowanie rysunkéw. Narysuj Holly
lub Buda ubranych w jakie$ przebranie karnawatowe,
a nastepnie podyktuj dziecku, w co ma ich ubrac. Gdy
rysunek jest gotowy, poréwnajcie, czy wszystko sie
zgadza. Nastepnie zamienicie sie rolami.

Wspdlnie wystucha¢ piosenek z rozdziatu 4 z ptyty
CD (Sciezki 12 i 13): piosenki o ubraniach oraz This is
the way we brush our teeth. Sprébowac zaspiewac je z
pokazywaniem gestéw razem z ptyta. Mozna zachecié
dziecko, aby nauczyto nas je $piewac.

Obejrze¢ ilustracje w podreczniku na stronie 31 do
historyjki Poor Bud (Biedny Bud) i poprosi¢ dziecko,
aby nam opowiedziato, co sie wydarzyto.

Wspdlnie wystuchac historyjki Poor Bud nagranej na
ptycie CD (Sciezka 31). Mozemy zatrzymywac ptyte od
czasu do czasu i prosi¢ dziecko o powtdrzenie ustysza-
nego wyrazu lub zdania. Gdy dziecko zna juz historyj-
ke bardzo dobrze, mozemy nawet zatrzymywac ptyte
i zacheci¢ dziecko do odgadniecia, co zaraz zostanie
powiedziane.

Przeczyta¢ wybrane zdanie z historyjki, np. and your
scarfl Poprosi¢ dziecko o znalezienie pasujacego do
tego tekstu obrazka.

Odegrac¢ historyjke, wtaczajac w tle nagranie z ptyty
lub samemu nasladujac gtosy bohateréw.

Pobawi¢ sie w gre pamieciowa. Najpierw wspdlnie
przez 3 minuty doktadnie oglada¢ obrazki, a nastep-
nie zamkna¢ ksiazke i zapyta¢, w co ubierat sie Bud na
4 obrazku. Gdy dziecko odpowie, otwieramy ksiazke
i sprawdzamy, czy odpowiedz jest poprawna.
Nastepnie zamieniamy sie rolami.

Mozemy poprosi¢ dziecko, aby opowiedziato nam, co
sie pdzniej wydarzyto w tej historyjce.

Popatrze¢ na rysunki na stronie 32 i powiedzie¢
odpowiednie zdania It's hot / cold. Take off / Put on
your.... Poprosi¢ dziecko, aby wskazywato odpowied-
nie rysunki, a nastepnie samo méwito cate zdania.
Zacheémy dziecko, aby wykonato podobne rysunki
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i skomentowato je w podobny sposéb po angielsku.
Postawmy dwie miseczki z woda - jedna z ciepta (ale
nie za goracy), a druga — z zimng. Zawigzmy dziecku
oczy i wktadajmy mu reke do miseczek proszac, aby
nazywato po angielsku, czy woda jest ciepta, czy zimna.
Poprosmy dziecko, aby przygotowato plakat, podzie-
lony na dwie czesci. Jedna cze$¢ bedzie przedstawiata
kiedy uzywamy cieptej wody (np. do przygotowania
herbaty, do kapieli itp.), a druga - kiedy zimnej (np. do
podlewania kwiatkéw). Zache¢my dziecko, aby opo-
wiedziato nam o swoim plakacie po angielsku.
Pobawi¢ sie przygotowanymi na lekcji papierowymi
figurkami Buda i Holly oraz zestawem ubran. Wydajmy
polecenia, w co dziecko ma ubraé naszych przyjaciét
lub co ma im zdja¢.

Wejs¢ na strone http://www.berenstainbears.com/
dressup.html lub  http://home.insightbb.com/
~bobstuff/paperdol.htm. Wydrukowa¢, wycia¢, ewen-
tualnie pokolorowa¢, a nastepnie ubiera¢ misia lub
dziewczynke czy chtopca zgodnie z poleceniem. Dziecko
moze tez samo wybra¢ ubrania dla swojej laleczki lub
misia, pokazac je nam i nazwac po angielsku.

Wejs¢ na strone http://learnenglishkids.britishcouncil.
org/en/fun-with-english/teddy-dresser i zagrac¢ w gre.
Nalezy ubra¢ misia zgodnie z instrukcja.

Wejs¢ na strone http://learnenglishkids.britishcoun-

cil.org/en/language-games/find-the-pairs/clothes
i zagra¢ w gre memory na dopasowywanie nazw

ubran i obrazkéw.

Wejs¢ na strone http://learnenglishkids.britishcouncil.org
/en/language-games/paint-the-words/clothes
i pomalowac¢ ubrania na odpowiedni kolor w zalez-
nosci od tego, czy nosimy je na gtowie, na brzuchu,
rekach czy na nogach.

Otworzy¢ stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
na stronie 74 w ksigzce i poprosi¢ o nazwanie wszyst-
kich obrazkoéw. Obejrze¢, jak dziecko je pokolorowato
i napisato wyrazy po $ladzie. Zakryjmy jeden z obraz-
kow kartka wycieta z kolorowego papieru i poprosmy
dziecko, zeby nam przypomniato, co sie znajduje pod
spodem.

Obejrze¢ na stronie 36 w ksigzce Album o kulturze
i zapyta¢ dziecko, czego sie dowiedziato na temat
sposobu ubierania réwiesnikow w Wielkiej Brytanii.
Poprosi¢ o pokazanie przygotowanej przez dziecko
strony do Albumu o kulturze na temat ubran w Polsce.




Elfy i szewczyk (ss. 38-39)
(The Elves and the Shoemaker)

Elfy i szewczyk to tradycyjna angielska bajka. Dzieci
zapoznaja sie z jej trescig oraz przygotowujg przedsta-
wienie teatralne, wykonujac pacynki oraz zaproszenia.

Co mozna zrobi¢ w domu?

Treetops 1: Poradnik dla rodzicéw

Rozdziaty 5-6 Wiosna (s. 40)
(Units 5-6 Spring)

Strona 40 wprowadza nas w nowg pore roku — wiosne.
Obserwujemy rado$¢ Buda i Holly oraz ich przyjaciét
z nadejscia cieptych dni. Dzieci poznaja kilka stow
zwigzanych z ta pora roku oraz $piewaja piosenke
o wiosnie. Przygotowuja tez prace plastyczna — wiosen-

Obejrze¢ ilustracje w ksigzce na stronach 38-39
i poprosi¢ dziecko, aby nam opowiedziato, co sie
wydarzyto. Zastanowic sie, jaki morat ptynie z tej bajki.
Wspdlnie wystuchad historyjki nagranej na ptycie CD
(Sciezka 32). Mozemy zatrzymywad ptyte od czasu
do czasu i prosi¢ dziecko o powtdrzenie ustyszanego
wyrazu lub zdania. Gdy dziecko zna juz historyjke
bardzo dobrze, mozemy nawet zatrzymywac ptyte
i zacheci¢ dziecko do odgadniecia, co zaraz zostanie
powiedziane.

Przeczyta¢ wybrane zdanie z historyjki np. Goodnight,
cat. Poprosi¢ dziecko o znalezienie pasujacego do
tego tekstu obrazka.

Wykorzystujac papierowe pacynki, mozemy wspdlnie
z dzieckiem odegrac historyjke, wtgczajac w tle nagra-
nie z ptyty lub samemu nasladujac gtosy bohateréw.
Pobawi¢ sie w gre pamieciowa. Najpierw wspodlnie
przez 3 minuty dokfadnie ogladac obrazki, a nastepnie
zamknac ksiazke i zapyta¢, co robig elfy na obrazku 6.
Gdy dziecko odpowie, otwieramy ksigzke i sprawdza-
my, czy odpowiedz jest poprawna. Nastepnie zamie-
niamy sie rolami.

Obejrze¢ inng wersje tej samej historyjki na stro-
nie http://www.bbc.co.uk/cbeebies/misc/stories/
theelvesandtheshoemaker/, nastepnie wydruko-
wac i pokolorowaé¢ obrazki (http://www.bbc.co.uk/
cbeebies/misc/stories/theelvesandtheshoemaker/
printouts).

Pokolorowac¢ obrazki do historyjki online na stronie
http://www.thecolor.com/Coloring/The-Elves-And-
The-Shoemaker.aspx
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ny kwiatek.

Lista nowych stéw i zwrotow:

caterpillar - ggsienica
rabbit - krolik

bird - ptak

nest — gniazdo

flower - kwiatek

Lista stéw i zwrotow, ktére dzieci rozumiejq
lub na ktére reaguja:

What is it? - Co to jest?

Do the spring dance! — Zataricz wiosenny
taniec!

The wood is green. — Las jest zielony.

Clap your hands. — Klaszcz.

Turn around. — Obrdc sie dookofa.

Stamp your feet. — Tupnij nogami.

Touch the ground. — Dotknij ziemi.

The birds sing Tweet! — Ptaki spiewajq Cwir!

Co mozna zrobi¢ w domu?

Wybrac¢ sie na wiosenny spacer i wspdlnie poobser-
wowac, jak przyroda budzi sie do zycia po zimie. Po
spacerze poprosi¢ dziecko, aby narysowato wiosne
i nazwato jak najwiecej rzeczy na swoim obrazku po
angielsku.

Przyjrze¢ sie, jak wyglada wiosna w lesie Treetops
na stronie 40 w ksigzce. Poprosi¢ dziecko, aby wska-
zato palcem nazywane przez nas rzeczy na obrazku
(caterpillar, rabbit, nest, flower, bird). Nastepnie popro-
si¢ dziecko, aby nazywato te same rzeczy, kiedy my
bedziemy je pokazywaé. W czasie pokazywania udaj-
my, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy pomocy.
Wykorzystaé wczesniej przygotowana kartke z koloro-
wego papieru z wycietym ksztattem dziurki od klucza.
Przesuwac kartke po obrazku i zacheca¢ dziecko, aby
zgadywato, co widzi przez dziurke od klucza.

Wzig¢ jakis maty przedmiot np. pudetko po zapatkach
albo monete i ktas¢ go w dowolne miejsca na rysunku
na stronie 40, proszac dziecko, aby zgadywato, co jest
ukryte pod spodem.

Zamkng¢ ksigzke i poprosi¢ dziecko, aby narysowato
z pamieci wiosenne zabawy w lesie w Treetops, nazy-
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wajac wszystkie rzeczy i osoby po angielsku.

«  Wspdlnie wystuchac piosenki o wiosnie, nagranej na
ptycie CD ($ciezka 14). Sprébowac zaspiewac ja, poka-
zujac odpowiednie gesty. Mozna zacheci¢ dziecko,

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

aby nauczyto nas $piewac jg wraz z pokazywaniem.

+ Obejrze¢ wykonany przez dziecko projekt plastyczny

- wiosenny kwiatek.
+  Wejs¢ na strone

http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en

/language-games/label-the-picture/spring i wspdlnie

pofaczyc¢ stowa zwigzane z wiosng z obrazkiem.

Rozdziat 5 Zwierzeta (ss. 41-47)
(Unit 5 Animals)

W rozdziale pigtym poznajemy inne zwierzeta, ktére
mieszkaja w lesie Treetops. Dzieci ucza sie, jak zapytac
kolege lub kolezanke, czy ma w domu zwierzatko,
i jak na takie pytanie odpowiedzie¢. Spiewaja piosenke
0 wezu oraz zabawnym matym piesku o imieniu Bobby.
Dzieci stuchaja tez historyjki o nowym zwierzatku Buda.
W sekcji Aloum o kulturze (Culture Scrapbook) dzieci
poznaja historie niezwyktego psa, Bobby'ego.

Lista nowych stéw i zwrotow:

«  What's this? - Co to jest?
« ts..-Tojest.

« dog - pies

«  snake - wqz
«  bird - ptak

« cat- kot

+  rabbit - krdlik

« frog-zaba

- fish-ryba

«  bee-pszczota

« caterpillar - ggsienica

«  butterfly — motyl

«  bed-tézko

- food - jedzenie

«  pet-zwierzqtko domowe

«  Mypetisa...—Moje zwierzqtko to ....
« Haveyougota...?-Czymasz....?
«  Yes.-Tak

+  No.- Nie

+ [vegota....—Mam...

«  film-film

« flag - flaga

«  Scottish - szkocki
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down by the river — w dole nad rzekq

comes to play — przychodzi sie pobawic
hears snake hissing — styszy syczqcego weza
and runs away - i ucieka

snake in the grass — wqz w trawie

you can’t catch me - nie ztapiesz mnie
Look. I've got ... — Popatrz. Mam...
goodnight — dobranoc

Sleep well - Spij dobrze

here - tutaj

beautiful - piekny

leaf - lis¢

What's number (one)? — Co jest numerem
(jeden)?

Itsa...-Tojest...

I've got a funny little dog, Bobby is his name
oh! - Mam zabawnego pieska, ktéry nazywa sie
Bobby!

Co mozna zrobi¢ w domu?

Otworzy¢ podrecznik na stronie 41 i poprosi¢ dziecko,
aby wskazato lub nazwato pokazywane przez nas
zwierzeta.

Pobawi¢ sie w kalambury. Udajmy, ze jestesmy kto-
ryms ze zwierzatek ze strony 41, wydajac odpowied-
nie dzwieki albo poruszajac sie jak to zwierze. Gdy
dziecko odgadnie, zamiermy sie rolami.

Zrobi¢ kolorowa plansze do gry w formie weza
z polem start i meta. W tle narysowac las, a na wybra-
nych polach rézne zwierzeta. Gdy plansza jest gotowa,
mozna rozpocza¢ gre. Po rzuceniu kostka gracz prze-
suwa sie o tyle pdl do przodu, ile wyrzucit oczek na
kostce. Jesli gracz stanie na polu z narysowanym zwie-
rzeciem, nazywa je lub pyta innego gracza Have you
got... i tu podaje nazwe tego zwierzatka. Wygrywa
osoba, ktdéra pierwsza dotrze do mety.

Wydrukowaé¢ dwa zestawy odpowiednich obrazkéw
ze zwierzetami ze strony http://www.esl-kids.com/
flashcards/animals.html lub http://www.mes-english.
com/flashcards/animals.php lub przygotowaé wtasne
obrazki na kartkach z bloku technicznego. Teraz moze-
my zagra¢ w Piotrusia. Wzig¢ dwa obrazki kazdego
zwierzatka, z wyjatkiem weza, ktéry jest sam i jest
naszym ,Piotrusiem”. Rozdac¢ karty pomiedzy graczy.
Zadaniem kazdego zawodnika jest pozby¢ sie wszyst-
kich kart, dobierajac je w pary. Osoba, ktéra na koniec
gry zostanie z Piotrusiem, czyli wezem, w rece - prze-
grywa. Po rozdaniu kazdy gracz z otrzymanych kart
odkfada wszystkie pary, nazywajac przedstawione
na nich zwierzeta. Gre rozpoczyna pierwszy zawod-
nik, ciagnac karte z trzymanego przez innego gracza




wachlarza kart. Gracz nie widzi, jakg karte wyciaga.
Jesli tworzy ona pare z inng karta, odktada ja na bok,
nazywajac po angielsku zwierzeta. Jesli nie, chowa ja
pomiedzy karty w swoim wachlarzu.

Karty z obrazkami mozemy wykorzysta¢ do zgady-
wania, czy druga osoba méwi prawde. Wszystkie
karty uktadamy w stosiku obrazkiem w dét. Pierwszy
zawodnik bierze karte z géry i méwi I've got a... dog.
Drugi gracz musi stwierdzi¢, czy to prawda, czy blef.
Moéwi Yes, jesli uwaza, ze to prawda lub No, jesli sadzi,
ze to nieprawda. Pierwszy gracz pokazuje karte, jesli
jego przeciwnik poprawnie odpowiedziat, otrzymuje
te karte. Jesli jednak udato mu sie wyprowadzi¢ prze-
ciwnika w pole, karte zatrzymuje pierwszy gracz. Na
koniec wygrywa osoba, ktéra ma najwiecej kart.
Wspdlnie wystucha¢ piosenek z rozdziatu 5 z ptyty
CD: piosenki o wezu oraz o piesku Bobbym (Sciezki 15
i 16). Sprébowac zaspiewac je z pokazywaniem gestéw
razem z ptyta. Mozna zacheci¢ dziecko, aby nauczyto
nas je Spiewac.

Obejrze¢ ilustracje w podreczniku na stronie 42 do
historyjki Bud’s new pet (Nowe zwierzatko Buda)
i poprosi¢ dziecko, aby nam opowiedziato, co sie
wydarzyto.

Wspdlnie wystuchac historyjki Bud’s new pet z ptyty
CD (Sciezka 33). Mozemy zatrzymywac ptyte od czasu
do czasu i prosi¢ dziecko o powtdrzenie ustyszanego
wyrazu lub zdania. Gdy dziecko zna juz historyjke
bardzo dobrze, mozemy nawet zatrzymywac ptyte
i zacheci¢ dziecko do odgadniecia, co zaraz zostanie
powiedziane.

Przeczyta¢ wybrane zdanie z historyjki, np. Where’s
my pet? Poprosi¢ dziecko o znalezienie pasujgcego do
tego tekstu obrazka.

Odegrac¢ historyjke, wtaczajac w tle nagranie z ptyty
lub samemu nasladujac gtosy bohateréw.

Pobawi¢ sie w gre pamieciowa. Najpierw wspdlnie
przez 3 minuty doktadnie oglada¢ obrazki, a nastep-
nie zamkng¢ ksigzke i zapyta¢, co robi gasienica na
4 obrazku. Gdy dziecko odpowie, otwieramy ksigz-
ke i sprawdzamy, czy odpowiedz jest poprawna.
Nastepnie zamieniamy sie rolami.

Poprosmy dziecko, aby odczytato nam na gtos cata
historyjka.

Mozemy poprosi¢ dziecko, aby opowiedziato nam, co
sie pdzniej wydarzyto w tej historyjce.

Otworzy¢ podrecznik na stronie 44 i patrzac na rysun-
ki, powiedzie¢, co mowia dzieci w ¢wiczeniu pierw-
szym np. I've got a rabbit.

Obejrzec¢ zrobiona przez dziecko ksigzeczke w ksztat-
cie motyla i poprosi¢ o opowiedzenie historyjki.
Otworzy¢ stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
na stronie 74 w ksigzce i poprosi¢ o nazwanie wszyst-
kich obrazkéw. Obejrze¢, jak dziecko pokolorowato
obrazki i napisato wyrazy po $ladzie. Zakryjmy jeden
z obrazkéw kartka wycieta z kolorowego papieru
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i poprosmy dziecko, zeby nam przypomniato, co sie
znajduje pod spodem.

Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie 74
mozemy zagra¢ w gre Kotko i krzyzyk. Przygotujmy
mate karteczki z symbolami kétka i krzyzyka. Pierwszy
gracz zaczyna gre, ustawiajac swoéj symbol (kétko lub
krzyzyk) na dowolnym obrazku i nazywajac pokaza-
ny tam przedmiot lub osobe. Wygrywa osoba, ktéra
utozy linie pozioma, pionowg lub ukosng z trzech
swoich symboli.

Obejrze¢ na stronie 47 w podreczniku Aloum o kul-
turze i zapytac dziecko, dlaczego pies Bobby jest taki
stynny. Poprosi¢ o pokazanie przygotowanej przez
dziecko strony do Albumu o kulturze na temat innego
wyjatkowego zwierzatka. Mozna réwniez obejrze¢ film
o przygodach psa Bobby'ego pt. ,Bobby bohaterski
psiak” (“Greyfriars Bobby").
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Rozdziat 6 Moje ciato (ss. 48-55)
(Unit 6 My body)

W rozdziale sz6stym dzieci ucza sie nazywac czesci ciata
oraz liczy¢ od 1 do 10. Dowiaduija sieg, jak opisa¢ wyglad,
uzywajac zwrotu I've got.. (Mam...). Spiewajg dwie
piosenki o czesciach ciata oraz o liczbach. Stuchaja tez
historyjki o tym, jak Bud i Holly bawili sie w zgadywan-
ke. W sekcji Album o kulturze (Culture Scrapbook) dzieci
dowiaduja sie, jak w szkofach w Wielkiej Brytanii jest
obchodzone $wieto sportu.

Lista nowych stéw i zwrotow:

«  What's this? - Co to jest?

«  head - gtowa

« arms-rece

+  body - ciato

« legs — nogi

« feet - stopy

+ hands - dfonie

«  lvegot... fourlegs - Mam... cztery nogi
« croak — kum (odgtos zabiego rechotu)
«  How many?-lle

« one-jeden

+ two-dwa

« three-trzy

« four—cztery

- five - piec¢

s Six-—szesc

« seven - siedem

« eight - osiem

«  nine - dziewie¢

« ten —dziesie¢

+ Haveyougota...?—Czymasz...?

«  sports day - dzieri sportu

« sack race - wyscig w workach

« three-legged race — wyscig na trzech nogach
« egg-and-spoon race — wyscig z jajkiem

Lista stow i zwrotdw, ktére dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

«  Shake it up — Potrzgsnij

«  Then you stop — Potem przestan

« Look at me - Popatrz na mnie

« I'man animal. — Jestem zwierzeciem.

«  You're a frog. — Jestes zabaq.

«  monster — potwor

«  I'm Woody / Trunk / Root. — Nazywam sie
Drewniany / Pieri / Korzen.

«  What's number (one)? — Co jest numerem
(jeden)?

« tsa...—Tojest..

«  Nowyoutry... - Terazty sprébuj ...
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Let’s all do the jive again! — Zatariczmy jive'a
jeszcze raz!

beetle fun - zuczkowa zabawa

Touch the ground, everyone! - Wszyscy dotykajq
ziemi!

Let’s all start again! — Wszyscy zaczynamy
jeszcze raz!

one finger — jeden palec

one tumb - jeden kciuk

keep moving — nie przestawaj sie rusza¢
We'll all be merry and bright — Wszyscy
bedziemy szczesliwi i radosni

Co mozna zrobi¢ w domu?

Poprosi¢ dziecko, aby wskazywato, potrzasato lub
poruszato wymienianymi przez nas czesciami ciata.
Pobawi¢ sie w mylenie przeciwnika. Wydac¢ polecenie
np. Touch your arms (Dotknij rak), a w tym samym cza-
sie dotyka¢ nég. Wydawac¢ z dzieckiem polecenia na
zmiane i sprawdza¢, kto sie mniej daje zmylic.
Poprosi¢ dziecko, aby narysowato $miesznego lub
strasznego potworka i nam go opisato.

Podyktowac dziecku, jak ma narysowaé potworka,
podajac po kolei, jakiego jest koloru, ile ma rak i nég,
itd.

Pobawi¢ sie w rysowanie potworka zgodnie z iloscig
wyrzuconych oczek na kostce. Ustalcie, ze 1 to ciato,
2 — gtowa, 3 - reka, 4 - noga, 5 - stopa, 6 — dion.
Celem zabawy jest by¢ pierwszg osobg, ktéra narysuje
potworka ze wszystkimi czesciami ciata. Aby rozpo-
cza¢ gre, trzeba wyrzuci¢ 1 i narysowac ciato. Zeby
narysowac stope, trzeba miec najpierw noge, to samo
z dtonig i reka. Kiedy rysunki sg gotowe, popros dziec-
ko, aby opisato powstate potworki.

Wspdlnie wystucha¢ piosenek z rozdziatu 6 z ptyty
CD: piosenek o czesciach ciata i o liczbach (Sciezki 17
i 18). Sprébowac zaspiewac je z pokazywaniem gestéw
razem z ptyta. Mozna zacheci¢ dziecko, aby nauczyto
nas je spiewac.

Obejrzec ilustracje w podreczniku na stronie 49 do
historyjki The guessing game (Zabawa w zgadywanie)
nagranej na ptycie CD (Sciezka 34). Mozemy zatrzymy-
wac ptyte od czasu do czasu i prosi¢ dziecko o powté-
rzenie ustyszanego wyrazu lub zdania. Gdy dziecko
zna juz historyjke bardzo dobrze, mozemy nawet
zatrzymywac ptyte i zacheci¢ dziecko do odgadniecia,
o zaraz zostanie powiedziane.

Przeczyta¢ wybrane zdanie z historyjki np. I'm green.
Croak! Poprosi¢ dziecko o znalezienie pasujacego do
tego tekstu obrazka.

Przy pomocy papierowych pacynek odegrac histo-
ryjke, wigczajac w tle nagranie z ptyty lub samemu
nasladujac gtosy bohateréw.



Pobawi¢ sie w gre pamieciowa. Najpierw wspdlnie
przez 3 minuty dokfadnie oglada¢ obrazki, a nastepnie
zamknac ksigzke i zapytac, co robi Bud na 4 obrazku.
Gdy dziecko odpowie, otwieramy ksigzke i sprawdza-
my, czy odpowiedz jest poprawna. Nastepnie zamie-
niamy sie rolami.

Poprosmy dziecko, aby odczytato nam na gtos cata
historyjke.

Mozemy poprosi¢ dziecko, aby opowiedziato nam, co
sie pdzniej wydarzyto w tej historyjce.

Pobawi¢ sie w zabawe w zgadywanie. Wyobrazi¢
sobie, ze jestesmy jakim$ zwierzatkiem i mowimy:
Jestem brazowy, mam cztery nogi itd.

Wspélnie policzy¢ od 1 do 10 na palcach, nastepnie
od 10 do 1. Potem pokazywac okreslong liczbe palcow
i zapytac dziecko, ile placow widzi.

Poprosi¢ dziecko, aby przyniosto nam okreslona liczbe
rzeczy w wybranym kolorze.

Poprosic¢ dziecko, aby odgadto, o jakiej liczbie myslimy.
Wejs¢nastronehttp://learnenglishkids.britishcouncil.org/
en/language-games/balloon-burst/numbers
i zagra¢ w gre, strzelajac literka po literce do balo-
nikow tak, aby z ustrzelonych literek powstat wyraz
bedacy liczbg od 1 do 10.

Obejrze¢ zrobiona przez dziecko zabawke ,wrézka
i poprosi¢ o pokazanie, jak sie mozna nig bawic.
Otworzy¢ stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
na stronie 75 w podreczniku i poprosi¢ o nazwanie
wszystkich obrazkéw. Obejrze¢, jak dziecko pokolo-
rowato obrazki i napisato wyrazy po $ladzie. Zakryjmy
jeden zobrazkéw kartka wycietg z kolorowego papieru
i poprosmy dziecko, zeby nam przypomniato, co sie
znajduje pod spodem.

Obejrze¢ na stronie 54 w podreczniku Album o kul-
turze i zapyta¢ dziecko, jak obchodzone jest swieto
sportu w szkotach w Wielkiej Brytanii. Zapytajmy,
na czym polegaja poszczegdlne rozgrywki sportowe
i wyscigi. Poprosi¢ o pokazanie przygotowanej przez
dziecko strony do Albumu o kulturze na temat dnia
sportu w polskiej szkole. Porozmawia¢, jakie zabawy

”

i dyscypliny sportu dziecko szczegodlnie lubi.
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Treetops 1: Poradnik dla rodzicéw

Rozdziat 7 Lato (s. 56)
(Unit 7 Summer)

Na stronie 56 widzimy, jak wesoto wyglada las Treetops
latem. Dzieci poznaja kilka stowek zwigzanych z t3 pora
roku oraz Spiewajg piosenke o lecie. Przygotowujg tez
prace plastyczna - kolorowego motyla.

Lista nowych stéw i zwrotow:

« dragonfly - wazka

«  picnic - piknik

«  swing - hustawka

«  strawberry - truskawka
- frog-zaba

«  butterfly — motyl

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

«  What season is it? — Jaka jest pora roku?

«  Whatis it? - Co to jest?

«  clap your hands - klaszcz

«  touch the ground - dotknij ziemi

«  croak croak - kum kum (odgtosy zabiego
rechotu)

Co mozna zrobi¢ w domu?

« Urzadzi¢ piknik na letniej tace. Wspdlnie poobser-
wowac, co sie dzieje w przyrodzie latem. Po pikniku
i spacerze po lesie poprosi¢ dziecko, aby narysowa-
fo to, co widziato, i nazwato jak najwiecej rzeczy na
swoim obrazku po angielsku. Postara¢ sie w czasie
spaceru i pikniku zaobserwowac wazke, truskawki,
zabe, motyla.

« Przyjrzec¢ sie, jak wyglada lato w lesie Treetops na stro-
nie 56 w podreczniku. Poprosi¢ dziecko, aby wskazato
palcem nazywane przez nas rzeczy na obrazku (picnic,
swing, strawberry, frog, dragnofly, butterfly). Nastepnie
poprosi¢ dziecko, aby nazywato te same rzeczy, a my
bedziemy je pokazywad. W czasie pokazywania udaj-
my, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy pomocy.

«  Wykorzysta¢ wczesniej przygotowang kartke z koloro-
wego papieru z wycietym ksztattem dziurki od klucza.
Przesuwac kartke po obrazku i zacheca¢ dziecko, aby
zgadywato, co widzi przez dziurke od klucza.

«  Wzig¢ jakis maty przedmiot np. pudetko po zapatkach
albo monete i ktas¢ go w dowolne miejsca na rysunku
na stronie 56, proszac dziecko, aby zgadywato, co jest
ukryte pod spodem.

Zamkna¢ ksiazke i poprosi¢ dziecko, aby narysowato
z pamieci letni piknik w Treetops, nazywajac wszystkie
rzeczy i osoby po angielsku.

+  Wspdlnie wystuchac piosenki o lecie z ptyty CD ($ciez-
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ka 20). Sprobowac zaspiewac ja, pokazujac odpowied-
nie gesty. Mozna zacheci¢ dziecko, aby nauczyto nas
Spiewac jg wraz z pokazywaniem.

Obejrze¢ wykonany przez dziecko projekt plastyczny
- motyla.

Ze stownictwa poznanego przy okazji wprowadzenia
kazdej pory roku przygotowac kolorowe domino. Z
jednej strony klocka narysowac obrazki, a z drugiej
dopisac stéwka. Czes¢ klockdéw mozna faczy¢ na zasa-
dzie dopasowania odpowiednich ilosci, np. three flo-
wers (trzy kwiatki) lub koloréw, np. a yellow leaf (z6tty
lis¢). Przygotowanie takiego domina to doskonata
powtérka stownictwa, liczb i koloréw. Warto potem
regularnie bawi¢ sie z dzieckiem, wykorzystujac zro-
bione klocki.

20 © Copyright Oxford University Press

Rozdziat 7 Jedzenie (ss. 57-63)
(Unit 7 Food)

W rozdziale si6dmym dzieci ucza sie nazywac produkty
spozywcze oraz méwi¢ o tym, co lubig lub czego nie
lubia. Poznaja dwie piosenki o jedzeniu oraz rymowanke
o ulubionych lodach. Stuchaja tez historyjki o tym, jak Bud
i Holly wybieraja sie na piknik, a nastepnie jako projekt
plastyczny przygotowuja swoj wiasny kosz piknikowy.
W sekgji Aloum o kulturze (Culture Scrapbook) dzieci dowia-
duja sie, co jedza na lunch mieszkaricy Wielkiej Brytanii.

Lista nowych stéw i zwrotow:

« apples - jabtka

« orange juice — sok pomarariczowy
«  bananas - banany

«  water —woda

«  sandwiches — kanapki

s pizza - pizza

« cheese - ser

« ice-cream - lody

s yum-mniam

« |like - lubie

«  basket - koszyk

« true - prawda

« false — nieprawda

« Idon'tlike ... — Nie lubie

«  packed lunch - drugie sniadanie

« healthy food - zdrowa zywnos¢

«  playground - szkolny dziedziniec

«  school dinner - obiad szkolny

«  school canteen — szkolna stoféwka

Lista stow i zwrotdéw, ktére dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

« Lovely lunch. - Smakowity lunch.

«  What's this? - Co to jest?

« Let’s have a picnic — Zrébmy piknik

« don't forget — nie zapomnij

« quick - szybko

s in-w

«  very heavy - bardzo ciezki

«  Becareful! - Uwazaj!

« llove... - Uwielbiam....

s me-—ja

« my friend - méj przyjaciel / przyjaciétka

«  What's your favourite ... ? - Co jest twoim
ulubionym....?

« Orallthree? — Albo wszystkie trzy?

»  Please tell me. — Prosze, powiedz mi.

« time for lunch — pora na lunch

- time for break — czas na przerwe

« time for tea — czas na podwieczorek

«  yummy - smaczny



Co mozna zrobi¢ w domu?

Wybrac sie na piknik, a wczesniej wspolnie przygoto-
wac kosz piknikowy, nazywajac wszystkie znajdujace
sie tam produkty spozywcze.

Nazwac i pokazac jedzenie na obrazku na stronie 57
w podreczniku.

Na papierowym talerzu narysowac usmiechnieta buzie
i swoje ulubione jedzenie. Opisa¢, co sie tam znajduje,
moéwiac / like... Na drugim talerzyku ze smutng buzig
narysowac rzeczy, ktérych nie lubimy jes¢. Opisa¢, co
sie tam znajduje, mowiac I don't like....

Przygotowac liste zakupdw po angielsku.
Przygotowa¢ menu na przyjecie urodzinowe lub na
szkolny obiad w stotéwce. Narysowac proponowane
potrawy i opisac przedstawione produkty.

Pobawi¢ sie w sklep. Przygotowac kilkanascie kart
z roznymi produktami spozywczymi, jednak sprzeda-
jacy nie powinien ich pokazywac. Zacheci¢ wszystkich
domownikoéw, aby ustawali sie w kolejce i robili zaku-
py. Kupujacy musza sie domyslaé, co mozna w tym
sklepie kupi¢. Na koniec wygrywa osoba, ktérej udato
sie kupic najwiecej rzeczy.

Wspdlnie wystucha¢ piosenek o jedzeniu z roz-
dziatu 7 nagranych na ptycie CD (Sciezki 21 i 22).
Sprébowad zaspiewac piosenki z pokazywaniem
i wydawaniem odpowiednich dzwiekéw. Mozna
zacheci¢ dziecko, aby nauczyto nas je $piewac.
Obejrze¢ ilustracje w podreczniku na stronie 58 do
historyjki The picnic (Piknik) nagranej na ptycie CD
(Sciezka 35). Mozemy zatrzymywac ptyte od czasu
do czasu i prosi¢ dziecko o powtdrzenie ustyszanego
wyrazu lub zdania. Gdy dziecko zna juz historyjke
bardzo dobrze, mozemy nawet zatrzymywac ptyte
i zacheci¢ dziecko do odgadniecia, co zaraz zostanie
powiedziane.

Przeczytac¢ wybrane zdanie z historyjki np. Oh, Squirrel!
Poprosi¢ dziecko o znalezienie pasujgcego do tego
tekstu obrazka.

Przy pomocy papierowych pacynek oraz rekwizytéw
w postaci kosza piknikowego i prawdziwego jedze-
nia lub obrazkéw z jedzeniem odegrac historyjke,
wiaczajac w tle nagranie z ptyty lub samemu nasladu-
jac gtosy bohateréw.

Pobawi¢ sie w gre pamieciowa. Najpierw wspdlnie
przez 3 minuty dokfadnie ogladac obrazki, a nastepnie
zamknac¢ ksiazke i zapyta¢, co robi Bud na 4 obrazku.
Gdy dziecko odpowie, otwieramy ksigzke i sprawdza-
my, czy odpowiedz sie zgadza. Nastepnie zamieniamy
sie rolami.

Poprosmy dziecko, aby odczytatlo nam na gtos catg
historyjka.

Mozemy poprosi¢ dziecko, aby opowiedziato nam, co
sie pézniej wydarzyto w tej historyjce.

Zapytac dziecko, jakie sg jego ulubione lody. Poprosic¢
dziecko, aby zapytato o to pozostatych domownikéw
oraz swoje ulubione zabawki.
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Obejrze¢ zrobiony przez dziecko koszyk piknikowy
i zapyta¢, co jest w Srodku.
Wejs¢nastronehttp://learnenglishkids.britishcouncil.org/
en/fun-with-english/trolley-dash i zagra¢ w ekspreso-
we robienie zakupéw w supermarkecie.

Otworzy¢ stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
na stronie 75 w podreczniku i poprosi¢ o nazwanie
wszystkich obrazkéw. Obejrze¢, jak dziecko pokolo-
rowato obrazki i napisato wyrazy po $ladzie. Zakryjmy
jeden zobrazkow kartka wycieta z kolorowego papieru
i poprosmy dziecko, zeby nam przypomniato, co sie
znajduje pod spodem.

Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie
75, mozemy zagra¢ w gre planszowa. Potrzebne nam
beda pionki i kostka. Start to pole z pszczoétka, a meta
to pole z sokiem pomaranczowym. Rzucamy kostka
i przesuwamy sie w pierwszym rzedzie od lewej do
prawej strony, po przejsciu z rysunku gtowy na rysu-
nek ndég poruszamy sie od prawej do lewej strony i tak
dalej. Za kazdym razem, stajac na danym polu, nazywa-
my znajdujaca sie tam rzecz lub méwimy cate zdanie
I like... lub I have got.... Wygrywa gracz, ktory pierw-
szy dotrze do mety.

Obejrze¢ na stronie 62 w podreczniku Album o kul-
turze i zapytac¢ dziecko, co jedza dzieci w Wielkiej
Brytanii na lunch. Poprosi¢ o pokazanie przygotowa-
nej przez dziecko strony do Albumu o kulturze na
temat polskich positkéw. Mozna réwniez zapytac, czy
angielskie i polskie dzieci jedza podobne rzeczy.
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Little Red Riding Hood
(Czerwony Kapturek)

Dzieci zapoznaja sie z tresciag bajki o Czerwonym
Kapturku oraz przygotowuja przedstawienie teatralne,

szykujac kostiumy oraz plakaty.

Co mozna zrobi¢ w domu?

Obejrzec ilustracje w podreczniku na stronach 64-65
i poprosi¢ dziecko, aby nam opowiedziato, co sie
wydarzyto. Zastanowic sie, jaki morat ptynie z tej bajki.
Wspdlnie wystuchac¢ historyjki z ptyty CD. Mozemy
zatrzymywac ptyte od czasu do czasu i prosi¢ dziec-
ko o powtdrzenie ustyszanego wyrazu lub zdania.
Gdy dziecko zna juz historyjke bardzo dobrze, moze-
my nawet zatrzymywacd ptyte i zacheci¢ dziecko do
odgadniecia, co zaraz zostanie powiedziane.
Przeczyta¢ wybrane zdanie z historyjki np. Flowers for
Grandma. Poprosi¢ dziecko o znalezienie pasujacego
do tego tekstu obrazka.

Odegrac historyjke, wtaczajac w tle nagranie z ptyty
lub samemu nasladujac gtosy bohateréw. Mozemy
wykorzysta¢ pacynki wydrukowane ze strony
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/sites/kids/
files/attachment/red-riding-hood-activity.pdf.
Pobawi¢ sie w gre pamieciowa. Najpierw wspodlnie
przez 3 minuty dokfadnie ogladac¢ obrazki, a nastepnie
zamknac ksigzke i zapyta¢, co robi Czerwony Kapturek
na obrazku 5. Gdy dziecko odpowie, otwieramy ksigz-
ke i sprawdzamy, czy odpowiedz jest prawidtowa.
Nastepnie zamieniamy sie rolami.

Obejrze¢, postuchacipoczytac historyjke o Czerwonym
Kapturku na stronie http://learnenglishkids.britishco-
uncil.org/en/short-stories/little-red-riding-hood
Wydrukowac i pokolorowac obrazki do historyjki ze
strony http://www.kids-pages.com/folders/colpages/
Little Red-Cap/index.htm Nastepnie zrobi¢ odpo-
wiednig okfadke i spig¢ wszystkie kartki, tworzac
prawdziwa ksigzeczke.
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Happy Birthday (Wszystkiego
najlepszego z okazji urodzin)

Happy Birthday to lekcja okolicznosciowa, w czasie
ktdrej dzieci utrwalaja liczebniki od 1 do 10, ucza sie,
jak zapytac i odpowiedzie¢ na pytanie o wiek. Uczg sie
takze Spiewac piosenke urodzinowa Happy Birthday.

Lista nowych stéw i zwrotow:

« one-jeden

«  two-dwa

« three-trzy

- four-cztery

- five - piec¢

s Six—szesc

- seven - siedem

« eight - osiem

« nine - dziewie¢

- ten-—dziesie¢

« I'm...seven-Mam ... siedem lat.

« happy birthday - wszystkiego najlepszego
z okazji urodzin

. yes—tak

s no-nie

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

«  How old are you? - lle masz lat?

Co mozna zrobi¢ w domu?

Wspdlnie policzy¢ od 1 do 10 na palcach, nastepnie
od 10 do 1. Potem pokazywac okreslong liczbe palcéw
i zapytac dziecko, ile palcéw widzi.

Poprosi¢ dziecko, aby znalazto takie rzeczy w domu,
ktérych jest tylko okreslona liczba np. jeden komputer,
dwa stoty itp. Zachecac¢ dziecko, aby podawato liczby
w jezyku angielskim.

Porozmawia¢ z dzieckiem o urodzinach, np. czy
pamieta swoje ostatnie urodziny, jak wygladato przy-
jecie, kto przyszedt, jakie dostato prezenty. Nastepnie
popatrzec¢ na przyjecie urodzinowe Holly na stronie 67
w podreczniku i zastanowic¢ sig, czy przypomina ono
nasze przyjecie.

Przygotowac kartke urodzinowg dla Holly, wpisujac
do srodka Happy Birthday.

Zapytac dziecko, ile ma lat.

Poprosi¢ dziecko, aby przygotowato spotkanie zaba-
wek (misie, maskotki, lalki, autka). Wybierzmy jedna
maskotke i po kolei pytajmy kazda zabawke, ile ma lat,
proszac dziecko, aby odpowiadato w imieniu zabawek.
Wspdlnie wystucha¢ i zaspiewac piosenke Happy
Birthday.



Merry Christmas (Wesotych Swiat
Bozego Narodzenia)

Merry Christmas to lekcja okoliczno$ciowa z okazji Swiat
Bozego Narodzenia. W czasie zaje¢ dzieci robig opa-
ski z rogami renifera, $piewaja piosenke o reniferach,
¢wiczac przy okazji liczebniki od 1 do 9, oraz wykonuja

Treetops 1: Poradnik dla rodzicéw

Happy Easter (Wesotych Swiat
Wielkanocnych)

Happy Easter to lekcja okolicznosciowa z okazji Swiat
Wielkanocnych. W czasie zaje¢ dzieci robig opaski
z uszami zajaczka oraz $piewaja o nim piosenke, ¢wiczac
przy okazji nazwy czesci ciata. Ponadto dzieci wykonuja

kartke Swiateczna.

Lista nowych stéw i zwrotow:

Merry Christmas — Wesofych Swiqt Bozego
Narodzenia

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktoére reaguja:

Santa - Swiety Mikotaj
little — maty

reindeer — renifer
sleigh - sanie

Co mozna zrobi¢ w domu?

Obejrze¢ wykonang przez dziecko kartke $wia-
teczng w ksztatcie pyska renifera. Wspdlnie przy-
gotowac i wysta¢ podobne kartki do rodziny
i znajomych.

Obejrze¢ opaske z rogami renifera, liczac po angielsku
ilos¢ odrostkow na rogach.

Wspdlnie wystuchac i zaspiewac piosenke o renife-
rach.

Porozmawia¢ o tym, jak wygladaja Swieta Bozego
Narodzenia w Wielkiej Brytanii i w Polsce.
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kartke Swiateczna z wielkanocnym kurczaczkiem.

Lista nowych stéw i zwrotow:
- Happy Easter — Wesotych Swiqt Wielkanocnych

Lista stow i zwrotdw, ktére dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

«  bunny - wielkanocny zajqczek
- daffodil - zonkil

- ears-uszy

- eyes-oczy

«  mouth —usta

« wiggle — porusz

« hop -skacz

Co mozna zrobi¢ w domu?

+ Obejrze¢ wykonang przez dziecko kartke Swigteczna
w ksztatcie wielkanocnego kurczaczka. Zastanowic
sie, czy wspolnie przygotowac i wysta¢ podobne kart-
ki do rodziny i znajomych.

+ Obejrze¢ opaske z uszami zajaczka. Z zatozong opaska
wystuchac i za$piewac z pokazywaniem gestéw pio-
senke o zajaczku.

Porozmawiac o tym, jak wygladaja Swieta Wielkanocne
w Wielkiej Brytanii i w Polsce.
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